| Sumario Game to Education for a sustainaible consumption

J Eficiéncia energética pode ser definida como a otimizagdo que podemos fazer no consumo de energi Bruno Silva
| ameaca de esgotamento das reservas de combustiveis fosseis, a pressao dos re DS €C S € re; Edgar Vieira
J ocupagoes ambientais, levam-nos a encarar a eficiéncia energética coma & das solucot a equilibrar o _ SR — - _
modelo de consumo existente e para combater as alteragdes climaticas. — 2 ~ Filipe Edgar Pereira
Aprender a utilizar de forma responsavel a energia de que«dispoma G turo melho para> as gera-
,_/ coes vindouras. No entanto, para la chegarmos, pregiSamos de relagcao ao-consumo
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Introducao

energia para Nos Movermos, para comunicarmos, para assegurar a iluminacao e o conforto térmico nas nossas casas, entre muitas, muitas outras coisas. Qualquer
ressupoe a presenca da energia. Pelo que, podemos defini-la como uma propriedade de todo o.corpo ou sistema, gracas a qual, a sua situagao ou estado podem
ltimos processos de transformacao. A energia € essencial ao bem-estar; tanto economico como.social das populacdes, sendo fundamental para o seu desenvolvi-
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nmrecurso imprescindive
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\ ser alterad@S ot, em alternativa,

mento. Asiexigéncias cada vez maic ; q ’, 10 d g.eﬁérgia, \ rescente dos recursos energeticos, com consequéencias nefastas para o ambiente. Uma das consequéncias mais gravosas € o aumento do efeito de estufa, que tem
origem nas jadas emissc")esﬁe alg s para a atmosfera terrestl Sultz or-e ) de recursos fosseis, como o petréleo ou o carvao. Mas, se por um lado o efeito de estufa mantém a superficie da Terra aquecida e com uma temperatura amena, por
out ! 3ssiva concentragdo de‘dl »" [ bof;]oﬂ..fg outros gases-na atmosfera terrés a libertacao de calor para o espaco, provocando um aumento médio desta temperatura e um aquecimento do Planeta. O nosso estilo de vida pode estar ameacado € o
nosso futuro ‘omprometido se néo’e' Armos n *’?}S:_ solugdes. Por essa raz&o, multiplicam-se os esfor¢os na promogao da utilizagc&o eficiente da energia, e na aposta nas fontes de energia renovaveis como o sol, 0 vento ou a agua. Assim o principal desafio passa
| ontes alternativas c‘ ene , CO8 {‘s. ‘fase especial para as renovaveis : ‘ ¥ |
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Corredor

Para responder a esta ques

Este jogo ira dividir-se nos seguintes temas

Time Left:
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Tarefa: Tarefa: Tarefa: Tarefas:
Apanhar para um “cesto” todos os eletrodomésticos eficientes (A+++,A++,A+). Apanhar das prateleiras lampadas LED. Apagar as luzes antes de sair da divisdo da casa. Estabelecer uma temperatura certa dentro de casa de modo a ndo desperdicar
. . energia.
Objetivo: Obietivo: o -
| JEUVO. Objetivo: Objetivo:

Sensibilizar as pessoas a utilizar eletrodomeésticos eficientes.

J Incentivar as pessoas a utilizar lampadas LED em detrimento das lampa- Sensibilizar as pessoas a poupar energia apagando as luzes. Poupar energia.

das incandescentes.

Aquecimento oria Standby

Maximize on Play | Mute audio | Stats | Gizmos '~

Tempo restante:

Tarefas:
: | Tarefa: Tarefa: Tarefas:
Estabelecer uma temperatura certa dentro de casa de modo a nao desperdicar
energia. Posicionar os tubos corretamente para que a agua do coletor solar chegue a casa Memorizar onde estdo os objetos e escolher apenas os essenciais a comunidade Desligar os computadores da escola em vez de os deixar em standby.
b . . sem desperdicio. escolar. . .
Objetivo: o o Objetivos:
Objetivo: Objetivos:

Poupar gas. Sensibilizar as pessoas para estas pouparem energia.

\/ Uso de energias renovaveis . Utilizacao de eletrodomésticos com classes eficientes e s6 utilizar o que precisa-
mos.
A

— Conclusao

A realizacao deste jogo vai permitir ao jogador desenvolver de forma involuntaria os seus conhecimentos relativos a eficiéncia energética nos seguintes aspetos:

Re S u1ta d O S / di S Cu S S é O =  Evitar ter as luzes ou os equipamentos ligados, quando nao for necessario.

—  Desligar os equipamentos no botao, ao invés de desligar apenas no comando. Os aparelhos em modo stand-by continuam a gastar energia.
\ —  Procurar calafetar as portas e janelas, e isolar paredes, tectos e pavimento da sua casa. Ao fazé-lo, estd a economizar energia e a reduzir o investimento em sistemas de clima-
tizacao.
? = Antes de comprar um novo equipamento, verifique a etiqueta energética e opte por aquele que apresenta menor consumo de energia.

—  Substituir as lampadas incandescentes por lampadas economizadoras. Dao a mesma luz, mas poupam 80% da energia eléctrica utilizada e duram 8 vezes mais.

Para os jovens, o brincar e o jogar sao modos de aprender e se desenvolver. Ndo importa que ndo saibam disso. Ao fazer essas actividades, eles vivem experiéncias funda-
mentais. Dai porque se interessam em repeti-las e representda-las até criarem ou aceitarem regras que possibilitem compartilhar com colegas .

—_— Por que jogar e brincar pede a repeticao? Esses desafios encantam pelo prazer funcional de sua realizacdo. Mesmo que se cansem, os jovens querem (esperam) continuar jo-
gando e brincando. Ha um afeto preceptivo, ou seja, algo que agrada ao corpo e ao pensamento.

Em muitos aspectos, os jogos electronicos possibilitam um melhor ambiente de aprendizagem. Os jogos permitem um ajuste de nivel de dificuldade conforme as habilidades
do jogador, provém aos jogadores um feedback claro e imediato sobre o seu tema, e da aos jogadores escolhas e controle sobre suas accdes. Também despertam a fantasia e a cu-

— riosidade, além de oportunidades para colaborar, competir, ou socializar-se com os outros jogadores.
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