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ATTIVITA COMUNI Al VARI COMPITI
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i PRIMO COMPITO
- DISEGNARE | PERSONAGGI DELLA STORIA

....... passiamo ai tablet
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\/ e PRIMO COMPITO
~ DISEGNARE | PERSONAGGI DELLA STORIA

....... si stampal!
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i PRIMO COMPITO
DISEGNARE | PERSONAGGI DELLA STORIA
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\/ i SECONDO COMPITO '

COSTRUIRE IL TRONCO DI UN ALBERO CAVO, DIMORA DI UNA STREGA BUONA, CON TINKERCAD.




SECONDO COMPITO

COSTRUIRE IL TRONCO DI UN ALBERO CAVO, DIMORA DI UNA STREGA BUONA, CON TINKERCAD.
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H SECONDO COMPITO )

COSTRUIRE IL TRONCO DI UN ALBERO CAVO, DIMORA DI UNA STREGA BUONA, CON TINKERCAD.
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SECONDO COMPITO )

COSTRUIRE IL TRONCO DI UN ALBERO CAVO, DIMORA DI UNA STREGA BUONA, CON TINKERCAD.
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o SECONDO COMPITO ®

COSTRUIRE IL TRONCO DI UN ALBERO CAVO, DIMORA DI UNA STREGA BUONA, CON TINKERCAD.
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....... Giochiamo con i solidi: costruiamo I'ORCO.
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o SECONDO COMPITO

COSTRUIRE IL TRONCO DI UN ALBERO CAVO, DIMORA DI UNA STREGA BUONA, CON TINKERCAD.
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....... e la STREGA!!




\ - N
\/ ke TERZO COMPITO

S COSTRUIRE LA TORTA A PIANI




TERZO COMPITO
COSTRUIRE LA TORTA A PIANI
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\/ i QUARTO COMPITO
© REALIZZARE CON LA STAMPANTE 3D DELLE ORME

...COstruiamo un percorso.
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\/ i QUARTO COMPITO

N/

~  REALIZZARE CON LA STAMPANTE 3D DELLE ORME

...contiamo I passi...
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\/ I QUARTO COMPITO
~ REALIZZARE CON LA STAMPANTE 3D DELLE ORME
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...contiamo i passi... o)
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\/ I QUARTO COMPITO
~  REALIZZARE CON LA STAMPANTE 3D DELLE ORME

et

..rappresentiamo le orme...
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QUARTO COMPITO ~
-/

-~ REALIZZARE CON LA STAMPANTE 3D DELLE ORME

-

...rappresentiamo le orme...




\/ A\ 4
ol QUARTO COMPITO

~  REALIZZARE CON LA STAMPANTE 3D DELLE ORME




ol QUINTO COMPITO
COSTRUIRE UN PONTE CON TINKERCAD
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J f SESTO COMPITO _
REALIZZARE IL GIOCO SPECIALE




GRAZIE
PER ATTENZIONE




