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Projemiz Baslada.

IUlusal Destek Servisi onaylyla projemiz
29.01.2021 tarihinde basladi. ilk 6gretmen
toplantimizi 03.02.2021 de yaptik. Ortaklarin
tanismasi, proje hakkinda bilgilendirme, projenin
Proje Hakkinda anahatlari, 6gretmen goérev dagilimi gibi konularda
goris birligine vardik.

Proje Amaclarimiz

Ogrencilerin algoritmik diisinme ve kodlama

Projemiz Basladi

Neler Yaptik?

becerilerinin gelistirilmesi amaclanmaktadir.

Neler Yapacagiz?

Projemizde 6§ 6ncelikle bilgisayarsiz
kodlama etkinlikleri yaptirilarak giinluk
hayatta karsilasilan problemlere ¢6ziim

Uretebilmeleri ve algoritmik
distunebilmeleri saglanacaktir. Daha
sonra bilgisayarli kodlama etkinliklerine
gecilerek bir oyun gelistirmeleri
saglanacaktir.
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"21. Yiizyil becerilerine

sahip bireyler

yetistirilmesinde

kodlamanin 0nemi
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tartisilmazdir.
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Ulu Onder Ortaokulu
Fatma KAVAKLI YAMAK

Ogrencilerimizin,

giinliik hayatta

Ogrenci Bilgilendirme

['oplantisi

karsilasilan problemlere

¢oziim tuiretebilmelerini

Subat Aylnda Neler
Yaptik?

ve algoritmik
diisiinebilmelerini
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® Twinspace sayfalarini olusturduk. saglamay1 hedefliyoruz.

-
Proje EKibi

® Proje gruplarimiz olusturarak 6grencilerimizi
projeye ekledik.Ogrenci bilgilendirme
toplantilarini yaptik.

® E-Guvenlik kapsaminda veli izin dilekgelerini

aldik. i

® Projemiz igin giincellemeler paylastigimiz Blog, J ust Code Itl
Facebook hesaplarini agtik.

® Proje tanitim filmimizi hazirladik. Sosyal medya @F‘

hesaplarimizda paylastik. ETKINLIKLEP:

e Ogrenciler okullarini ve yasadiklari sehirleri

tanitan yapbozlar olusturup Twinspace
sayfalarina yiklediler. Avatarlarini olusturup
profil sayfalarini dizenlediler.

Ogrenci ve 6gretmen 6n anketlerini uygulayip,
sonuglarini sayfalarda paylastik.

"9 Subat Giivenli Internet Giinii" kapsaminda
bir dizi etkinlik yaptik. Etkinlik gorsellerini ve
o6grenci ¢alismalarini ¢esitli Web 2.0 araglari
kullanarak sayfalarda paylastik.

Logo&Afis ¢calismalarina basladik.
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®  Mentimeter Etkinligi
o Sunum-Bilgilendirme
® Kahoot Yarigmas:

* Afig Calgmalan

Tarih: 09.02.2021 Sah
Saat: 17:00

Zoom ID: 730 7824 7028
Sifre: JjNE4OR




