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OBJETIVOS 1- Mejorar las habilidades lingtiisticas y comunicativas (espafiol, italiano, inglés)
— reconociendo la riqueza lingtiistica como algo valioso.

2- Conocer el patrimonio artistico y cultural de los paises socios valorando la importancia de protegerlo.
3- mejorar la competencia digital mediante la creaciéon de materiales propios.
4- Potenciar el trabajo colaborativo considerando la diversidad como un valor enriquecedor.
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AREAS IMPLICADAS

herramientas /

videoconferencia -

chat

navegacion web

busqueda y seleccion info
herramientas colaborativas

Y . -dibujo logo ‘ Amistad
saludos y presentacion lectura Geografia Espana /Italia | operaciones -juegos populares Diversidad
gustos y aficiones composicion escrita B Historia Espaiia /ltalia basicas -bailes y danzas Italia i Cooperacion
vocabulario nuevo conversacion Patrimonio artistico y porcentajes Espaia Respeto
uso del diccionario escucha activa cultural fracciones - expresion artistica Ayuda
traduccion vocabulario unid. medida Tolerancia
conversacion real ortografia ' Convivencia
lectura
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CRITERIOS

video / imagen
presentacion
Twinspace Publico
Creacion de productos
digitales propios




