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PROJE OGRETMENLERI HEM PROJEYI BASARIYLA BITiRMEYI
KUTLADILAR, HEM DE OKULUMUZDAN AYRILACAK OLAN iKi PROJE
EKiBi OGRETMENIMIZE VEDA ETMEK iCiN BiR ARAYA GELDILER

BUKRES OGRETMEN DERGISINDE CIKAN
PROJE HABERIMIiZ




NIiHAi DONEM PROJE YONETIMI TOPLANTISINA KATILDIK VE
PROJE MATERYALIMIiZi YAYGINLASTIRMA AMACIYLA GELEN
MISAFIiRLERE DAGITTIK

iZMIiR iL MEM KA201 VISI
TEACHING PROJESI COGALTICI BORNOVA ANADOLU LiSESi°Ni
ETKINLiGININ KAHVE ZIYARET ETTIiK

MOLASINDA PROJE
MATERYALIMiZi DAGITTIK




PROJE CALISMASI
TEACHERS’ RESOURCE BOOK WITH COMMUNICATION

SKILLS
(ILETISIM BECERILERIYLE
OGRETMENLERIN KAYNAK KiTABD

ISPANYA, ROMANYA VE LETONYA OKULLARINDA OGRENCILERE
UYGULANAN ILETiSiM BECERILERI AKTiVITELERININ EN BEGENILENLERIi

NAME OF THE SEVILYA'YA KULTUREL BiR GUN GEZISI
ACTIVITY

NUMBER OF 41 6grenci

PARTICIPANTS

AGE OF 11-16 yas

PARTICIPANTS

AIM OF THE o Bir EndllUs kentini (kultar, tarih, kendine has 6zellikleri) pratik bir sekilde
ACTIVITY kesfetme
o Katilimcilar arasinda uzun sure etkilesim
« lletisim becerilerini gelistirme
¢ Sehire oryantasyon duygusunu gelistirme
NECESSARY
MATERIALS FOR Bilgilendirici bir brosur
THE ACTIVITY Kamera (fotograf ve video gekmek igin)

TIME IT CAN BE
CARRIED OUT

Tum gin (12 saat)

DESCRIPTION OF
THE ACTIVITY:
(Games proposed,
subjects and skills
involved, stages
and assigned

Bu etkinlik, bu kenti ( Seville) kiltirel, tarihsel ve sosyal agidan kesfetmekten
ibarettir. Sehir merkezinde yurlylUs yapmaya baslayarak tarihini, anitlarini,
Universitelerini ve insanlarin yagsam tarzini pratik ve gercgek bir sekilde
dgrenebilirsiniz. Ogrenciler dgretmenlerin agiklamalarini dinler, birbirleriyle
etkilesirler, her bir ilging kdsenin fotografini gekerler. Sehir merkezindeki yurtyusten
sonra 6gle yemegi i¢in dururlar. Daha sonra turistik bir otobtise biner, tim sehrin

tasks) panoramik goruntlsunu izler ve ayni zamanda sesli klavyeden dinlerler.Sehir
merkezindeki serbest zamandan sonra, burada sehre nasil uyum saglayacaklarini
ve Sevilya insanlariyla nasil etkilesimde bulunacaklarini égrenirler.

USEFUL -Bilgilendirici bir brogurin hazirlanmasi.

TEACHING IDEAS
AND TECHNIQUES

-Pratik bir yolla 6grencilere kentin 6zerkligi ve sehircilik hakkinda 6gretim yapma

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT
ACTIVITY IS MADE

IES ISIDRO DE ARCENEGUI' Y CARMONA.
MARCHENA, SEVILLE, iSPANYA

OTHER
NECESSARY
INFORMATION FOR
THE TEACHERS




NAME OF THE ACTIVITY

FLAMENKO CALISMASI

NUMBER OF PARTICIPANTS

24 égrenci

AGE OF PARTICIPANTS

11-16 yas

AIM OF THE ACTIVITY

ispanyol folkloru hakkinda bilgi edinme

Bu dansa eslik eden egyalari 6grenme : flamenko sall,
ispanyol yelpazesi, kastanyetler.

Topuk vurusu hakkinda bilgi edinme

Flamenko mizigi hakkinda bilgi edinme

Flamenko dansi farkli tirleri hakkinda bilgi edinme
Flamenkoyu teorik-pratik bir sekilde 6grenme

Vicut hareketlerini ve jestlerini bir iletisim araci olarak
kullanma

NECESSARY MATERIALS FOR THE
ACTIVITY

Muzik

Vicut

Flamenko elbisesi
Kastanyetler
ispanyol yelpazesi
Flamenko sall

Bir sahne

TIME IT CAN BE CARRIED OUT

2 saat

DESCRIPTION OF THE ACTIVITY:
(Games proposed, subjects and skills
involved, stages and assigned tasks)

iki bélimden olusur:

1.Flamenco gosterisi: Kendine 6zel agiklamasiyla flamenko
dans tdrleri.

2.Nasil flamenko dans edilecegini 6grenme ve pratik etme

USEFUL TEACHING IDEAS AND
TECHNIQUES

-Vicut hareketlerini, topuk vurusunu, kastanyetleri nasil
kullanacagini taklit yoluyla 6gretme

PARTNER INSTITUTION PROJECT
ACTIVITY IS MADE

IES ISIDRO DE ARCENEGUI Y CARMONA.
MARCHENA, SEVILLE, ISPANYA

OTHER NECESSARY INFORMATION
FOR THE TEACHERS




NAME OF THE ACTIVITY

SANAT AKIMI - YETENEK OYUNU

NUMBER OF PARTICIPANTS

40

AGE OF PARTICIPANTS

11-16 yas

AIM OF THE ACTIVITY

Yaratici beceriler gelistirmek igin: -Buyuk olcekteki proje logosunu
renkli kiyafetlerle "Yaratma" ve "Gésterme”

- Ogrenciler arasindaki etkilesimi tesvik etme

- Is takim becerilerini gelistirmek: Ortakl ve isbirlikci calisma

- Sanat araciliiyla kendilerini ifade etme

- Bir iletisim araci olarak ingilizcenin kullanimini tesvik etme

NECESSARY MATERIALS FOR
THE ACTIVITY

Renkli eski kiyafet pargalari (giysi geri ddnisim)
Renkli kartonlar

Renkli taglar (6grenciler tarafindan boyanmis)
Siyah plastik torbalar (¢op torbalari)

Aktivitenin performansi igin muzik

TIME IT CAN BE CARRIED OUT

Hazirlik 5 saat
Yabanci 6grenciler i¢in agiklama: 1 saat
Performans: ¥z saat

DESCRIPTION OF THE ACTIVITY:

(Games proposed, subjects and
skills involved, stages and
assigned tasks)

Ogrenciler dncelikle bir kagida logonun taslagi tizerine bir sistem
cizerler. Her kareyi sayarlar. Her bir gift 6grenci(her zaman yabanci
bir dgrenciyle bir ispanyol égrenci) bir kareden sorumludur. Bu sekilde
organize olarak birlikte ¢alisabilirler. Sanat akimindan énce iki prova
yaparlar.

USEFUL TEACHING IDEAS AND
TECHNIQUES

Geri donusum malzemeleri kullanma.

- Beyaz bir tahtada youtube Gzerinde bir video izdiigsimu, béylece
ogrencilerin bir sanat akimi gosterisinin nasil hazirlandigini ve
organize edildigini gorebilirsiniz. Bu projeksiyon, bir sanat akimi
sergisi hazirlanirken yapilmasi gereken ilk seydir.

PARTNER INSTITUTION
PROJECT ACTIVITY IS MADE

IES ISIDRO DE ARCENEGUI Y CARMONA.
MARCHENA, SEVILLE, ISPANYA

OTHER NECESSARY
INFORMATION FOR THE
TEACHERS




NAME OF THE KULTUREL ATLETIZM YARISMASI
ACTIVITY
NUMBER OF 67 (Esnek bir katilimci veya grup sayisini iceren bir klttirel gymkhana (atletizm

PARTICIPANTS

yarismasi) duzenleyebilirsiniz. Onerilen: grup bagina en az 4 6grenci / en fazla 8
ogrenci. Grup sayisi: 4 gruptan 8 gruba kadar)

AGE OF
PARTICIPANTS

11-16

AIM OF THE Ogrenciler arasindaki etkilesim
ACTIVITY Takim g¢alismasini tesvik etme

Kultarel 6geleri kesfetme

iletisim araci olarak ingilizce kullanma

Fiziksel beceriler

Utangag 6grencilerin takimla buttinlestirme
NECESSARY Her takimin okuyabileceg@i ve gymkhana oyununu tamamlamak igin rotayi takip ettigi
MATERIALS belge- Bir ip.
FOR THE
ACTIVITY
TIME IT CAN BE | 1 saat 45dk
CARRIED OUT
DESCRIPTION Gymkhana'ya katilan farkl takimlarin, sehir merkezindeki bir rotayi takip etmeleri
OF THE (onlarla birlikte tasidiklari bir kagit Gzerinde isaretlenmis bir rota), Gymkhana'yi
ACTIVITY: basarili bir sekilde tamamlamak icin talimatlari kullandiklari bir par¢a kagit Gzerindeki
(Games kultdrel sorulari cevaplama ve mimkun oldugunca en az surede fiziksel testleri yapma
proposed, (ayni anda dort kisinin bir ip ile atlamasi veya bir kizaktan asagi gitmesi gibi).

subjects and
skills involved,
stages and
assigned tasks)

Gymkhana'nin sonunda, her takim, farkli gymkhana testlerini tamamlamak igin yolda
ogrendikleri bir Ispanyol sarkisi soylemelidir.

USEFUL -takim calismasi

TEACHING -eglenceli bir 6grenme yolu

IDEAS AND - 0grencilerin 6zerkliklerini tesvik etme
TECHNIQUES

PARTNER IES ISIDRO DE ARCENEGUI Y CARMONA.
INSTITUTION MARCHENA, SEVILLE, ISPANYA
PROJECT

ACTIVITY IS

MADE

OTHER Aktivite yuksek oranda tavsiye edilir
NECESSARY

INFORMATION

FOR THE

TEACHERS




NAME OF THE

YELPAZELERI BOYAMA

ACTIVITY

NUMBER OF 24
PARTICIPANTS

AGE OF 11-16 YAS

PARTICIPANTS

AIM OF THE ispanyol kiiltiir 6geleri hakkinda bilgi edinme: kastanyetler, ispanyol gitar, flamenko
ACTIVITY elbisesi giyen bir kadin, ispanyol bogasi, ...
-Ozyaraticilik
NECESSARY Ahsap ve kumas yelpazeler
MATERIALS FOR Giysi ve ahsap icin keceli kalemler
THE ACTIVITY Bir bilgisayar ve dijital tahtal bir projektor

TIME IT CAN BE
CARRIED OUT

2 saat

DESCRIPTION OF
THE ACTIVITY:
(Games proposed,
subjects and skills
involved, stages and
assigned tasks)

ik olarak, 6gretmen, ispanya ve kiiltiirii ile ilgili bir sey yapmak igin resimlerle
yelpaze cizeceklerini / dekore edeceklerini dgrencilere sdyler. Ogrencilere bazi
fikirler vermek icin 6gretmen, onlara dijital tahtadaki ispanyol kltiriyle ilgili bazi
goruntiler gosterir. Bu sayede 6grenciler bazi fikirler alabilirler. Asil nokta, daha
once gordukleri gortinttleri veya hayal trind bir imgeyi kullanarak istedikleri
herhangi bir seyi boyamak icin tam bir 6zgurltigun ogrencilere verilmis olmasidir.

USEFUL TEACHING
IDEAS AND
TECHNIQUES

-Daha 6nceden bazi gérintileri onlara gésterme
-Yaraticiliklarini ve hayal gugclerini gelistirmek igin onlara tam 6zgurlik verme

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT ACTIVITY
IS MADE

IES ISIDRO DE ARCENEGUI Y CARMONA.
MARCHENA, SEVILLE, ISPANYA

OTHER
NECESSARY
INFORMATION FOR
THE TEACHERS
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NAME OF THE HAZINE AVI
ACTIVITY
NUMBER OF 4 takima bolinen 20 6grenci ve gozlemci olarak 10 6grenci (veya hazirlanan

PARTICIPANTS

goérev sayisi kadar)

AGE OF
PARTICIPANTS

12-16 yas

AIM OF THE Ogrencilerin gorevleri cdzmeleri igin ingilizce dilini kullanmasini saglama
ACTIVITY Ogrencilerin ortaklasa galismasini saglama

Ogrencilere takimlar halinde nasil galisacaklarini dgretme
NECESSARY kagitlar;
MATERIALS FOR tikenmez kalemler; bazi piring taneleri; plastik cubuklar; kartonlar; renkli
THE ACTIVITY kagitlar; makas; Her takim igin 5 balon; kitaplar

TIME IT CAN BE
CARRIED OUT

Her takima her gorev igin 5 dk

DESCRIPTION OF
THE ACTIVITY:
(Games proposed,
subjects and skills
involved, stages and
assigned tasks)

Ayrilan zamana bagli olarak gerektigi kadar gorev eklenebilir. Her gorev icin,
takim 6nce bir bilmeceyi cevaplamali, sonra gérevi yapmalidir. Gézlemci,
bilmeceyi, ardindan goérevi olan kagidi verir ve gorevin baslangicini ve bitigini
kaydederek zamani kaydeder. iste bazi éneriler:

1) isim, logo ve takim slogani

BILMECE: Size ait olan, ancak digerlerinin sizden daha fazla kullandigi nedir?
(Ad)

GOREV: Her takim, 6grencilerin takim adini yazdiklari, bir logo cizdikleri ve uygun
bir sloganla geldikleri bir kagit parcasi alir.

2) Oraya ait olmayan kelimeler

BILMECE: Anahtarlarim var ama acmak icin kilit yok ve yerim var ama gidecek yer
yok (klavye)

GOREV: Her takim 10 kelimeden olusan bir liste alir, ancak bazilarinin bir parcasi
olmayan harf / hece vardir. Ogrencilerin gercek kelimeleri tanimlamasi gereklidir.

3) Su taglyicisi

BILMECE: Yutulabilen ve seni de yutulabilen nedir? (Su)

GOREV: Takimdaki her é3renci, bir kasik suyu digerine herhangi bir damla
dusurmeden kisa bir mesafeye tasimak zorundadir.

4) Labirent

BILMECE: Bir tirtil gibi baghyor / Ve sonra bir koza / Daha sonra renkli kanatlari
var. Metamorfozdan gegiyor (bir kelebek)

GOREV: Her takim, izerinde labirent baskisi bulunan bir kagit alir, béylece
ogrenciler onu ¢ozmelidir.

5) Yapigkan piring

BILMECE: Her bir saatte vuruyorum, ama unutma, bana vurmamalisin / iyi
arkadasim! (saat)

GOREV: Gérev, plastik pipetleri ve agizlarini kullanarak bir miktar piring tanesini
bir yerden digerine tagimaktir. Dusen piring taneleri alinmayacak.

6) Bir ihtiyacim var...

BILMECE: Yukari dogru gidiyor ama asla hareket etmiyor? (bir merdiven)
GOREV: Her ekip bir merdiven olusturmak igin gerekli malzemeleri (karton,
makas, renkli kagit vb.) alir ve amac dikey olarak dikilebilen bir merdivene sahip
olmakitir.




7) Sert podyum

BILMECE: Kirmiziyim ama ben bir cilek degilim/Bir sekilim ama bir kare
degilim/Senin vicudunun bir bolimuyim ama agzin degilim/Bir takim kartlarda bir
takimim ama ben bir kirekgi degilim / 'Seni seviyorum' demek igin kullaniyorum
ama ben bir elmas degilim / Ben neyim? ( kalp)

GOREYV: Takimdaki her égrenci, kafasinin (izerinde bir kitap ve onun ustiinde
plastik bir bardak (sulu veya bos) ile podyumda yuriimesi gerekir. Amag, her
ogrencinin bardagi veya kitabi distirmeden ¢izgiyi sonuna kadar yurimesidir.
Ogrenci bunlardan herhangi birini disiiriirse, tekrar baglamalidir.

8) Hazine ormani

BILMECE: Bacaklarim var - bir, iki, tig, dort / Ama ben zeminde yiiriiyemiyorum
(bir sandalye)

GOREV: Her takim, kolay erismeyi engelleyen bir orman modeli olusturduklari bir
karton destegi alir. Agaclar renkli karton veya kagittan el sekilleridir. Ogrenciler
orman yolu yapabilmek icin, agaglarin dallarina yapismayi ve ilerleyebilmeyi ¢cok
zor hale getiren karton seritler kullanabilirler.

9) Sessiz Sinema Oyunu

BILMECE: Harflerim ve rakamlarim var ama ben bilgisayar klavyesi degilim /
Bazen bir hicrede saklanirim ama cep telefonu degilim / kihfim var ama ben bir
yastik degilim / omurgam var ama benim hi¢ kemigim yok / ben neyim? (kitap)
GOREV: Gézlem dgrencisi her d3renciye bir kelime iceren bir kagit gosterir ve
ogrenci onu taklit etmelidir. Takimdaki her 6grenci i¢in 2 veya daha az kelime
hazirlanabilir.

10) insan harfleri

BILMECE: Herhangi bir renkte, herhangi bir boyut ya da olabilecegimden daha
agir, ucabilecegimden daha ylksekte olabilirim.(Balon)

GOREV: Her takim, her tiye icin bir tane olmak tizere 5 balon alir. Ekip, tizerine bir
kelime yazilan kiguk kagit rulolarini bulmak icin her balonu ugurmali ve
patlatmalidir. Her kelime daha sonra insan harfleriyle “yazilmig” olacaktir,
ogrenciler kelimeleri olusturmak icin kendi bedenlerini kullanirlar.

Bir ekip bir gorevi bitirdiginde, bu gérevin gézlemcisi bir damga uygular veya
ekibin tGzerinde bulunan ve tzerinde ¢alisilan ismin tamamlandigini géstermek igin
Uzerinde yazan bir isaret yapar.

Gorevlerin sonunda, goézlemci égrenciler her takimin zamanlarini toplar. Kazanan
takim, tim gorevler icin en az dakikaya sahip olan takimdir.

USEFUL TEACHING
IDEAS AND
TECHNIQUES

Bilmeceler yerine Matematik / Bilim problemleri veya Cografya veya Tarih ile ilgili
sorular kullanilabilir.

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT ACTIVITY
IS MADE

SCOALA GIMNAZIALA NR 51, BUCHAREST, ROMANYA

OTHER NECESSARY
INFORMATION FOR
THE TEACHERS

Ekipler, belirli bir siraya gore - Ust Uste, gorevler sirasinda degisim olmayacak.




NAME OF THE ACTIVITY

PiSIR VE TAT - ROMANYA'Y| KESFET
1. ROMANYA BiSKUVILI SALAM

2. ROMANYA ORYANTAL PATATES SALATASI

NUMBER OF PARTICIPANTS

22

AGE OF PARTICIPANTS

11-16 yas

AIM OF THE ACTIVITY

Ogrencilerin Romence gastronomisi ve kiiltiirii hakkinda bilgi sahibi
olmalarini saglama
Ogrencilerin takim halinde ¢alismasini saglama

NECESSARY MATERIALS FOR
THE ACTIVITY

2 tarif icin gerekli malzemeler;
Talimatlari olan Ingilizce yazih tarifler;
gerekli catal bicak takimi ve tabaklar

TIME IT CAN BE CARRIED OUT

1 saat

DESCRIPTION OF THE
ACTIVITY:

(Games proposed, subjects and
skills involved, stages and
assigned tasks)

Ogrenciler 4 gruba ayrilir; 2 takim ilk Griinii yapar, 2 takim ise ikinci
arana pisirir.

Her takim tarifte verilen talimatlari takip etmeli ve Grtint bitirmek icin
birlikte galismalidir.

Beceri:

-ingilizce dil becerileri

-takim calismasi becerileri

USEFUL TEACHING IDEAS AND
TECHNIQUES

Bir tarifin nasil pisirilecegini ve farkli ¢atal-bicak ve tabaklarin nasil
kullanildigini 6gretme

PARTNER INSTITUTION
PROJECT ACTIVITY IS MADE

SCOALA GIMNAZIALA NR 51, BUCHAREST, ROMANYA

OTHER NECESSARY
INFORMATION FOR THE
TEACHERS

Etkinlik, bir Glkeye 6zgu bir Grtn igin baska bir tarif kullanilarak
yaplilabilir.




NAME OF THE ACTIVITY

BOYAMA - ROMANYA’YI KESFET

NUMBER OF 22
PARTICIPANTS
AGE OF PARTICIPANTS 12-16 yas

AIM OF THE ACTIVITY

o Q_grencilerin yaratici becerilerini gelistirmelerine yardimci olma

o Ogrenciler arasindaki etkilesimi tesvik etme

e Ogrencilerin sanat yoluyla kendilerini ifade etmelerine yardimci
olma

o Ogrencilerin bir iletisim araci olarak ingilizceyi kullanmalarina
yardimci olma

NECESSARY MATERIALS
FOR THE ACTIVITY

tahta kagsiklar

boya fircalari

boyalar

geleneksel sanat desenleri 6rnek kagitlari

TIME IT CAN BE CARRIED
ouT

1 saat

DESCRIPTION OF THE
ACTIVITY:

(Games proposed,
subjects and skills
involved, stages and
assigned tasks)

Geleneksel sanat desenlerinin anlami 6grencilere agiklanir, kendi
yontemlerini kullanabilecekleri ve kendi kaliplarini kullanarak kendilerini
ifade etmede 6zgur olduklari ifade edilir.

Ogrenciler tahta kagiklari boyarlar.

USEFUL TEACHING
IDEAS AND TECHNIQUES

Etkinlik, farkli Ulkelere 6zel geleneksel sanat desenleri kullanilarak
yapilabilir.

PARTNER INSTITUTION
PROJECT ACTIVITY IS
MADE

SCOALA GIMNAZIALA NR 51, BUCHAREST, ROMANYA

OTHER NECESSARY
INFORMATION FOR THE
TEACHERS




NAME OF THE SAMURAI
ACTIVITY

NUMBER OF 22 dgrenci
PARTICIPANTS

AGE OF 12-16 yas

PARTICIPANTS

AIM OF THE Ogrencilerin s6zel olmayan bir sekilde etkilesimde bulunmalarina yardimci olma
ACTIVITY Ekip calismasini tesvik etme

Ogrencilerin konsantrasyon uygulamalarina yardimei olma

Ogrencilerin fiziksel becerileri gelistirmelerine yardimci olma

Ogrencilerin kendilerini drama yoluyla ifade etmelerine yardimci olma
NECESSARY Materyal gerekli degildir.
MATERIALS FOR
THE ACTIVITY

TIME IT CAN BE
CARRIED OUT

22 ogrenci igin en az 20 dakika

DESCRIPTION OF
THE ACTIVITY:
(Games proposed,
subjects and skills
involved, stages and
assigned tasks)

Ogrenciler bir daire seklinde dururlar. SAMURAI savasgilari olduklari ve gérinmez
bir kilica sahip olduklari sdylenir. Biri, kavga ¢igligi ¢ikariyorken gérinmez kiliciyla
daire icindeki birisine “saldirmak” ile baslar. “Saldirilan” 6grenci saldiriyi sag kolla
bloke ederek savunmak zorundadir. Ayni zamanda, “saldiriya ugramis” 6grencinin
sagina ve soluna yerlestirilen 6grenciler, karnina gérinmez kiliclariyla “saldirmak”
ve dovils seslerini cikarmak zorundadirlar. Ardindan “saldirilan” 6grenci “saldirgan”
olur ve oyun devam eder.

Eger oyuncular dikkatli olmazlarsa ve saldiriyl ortadan kaldirmazlarsa ya da
yanlarindaki kisiyi “kesmezlerse”, 6grencilerin sdzel olmayan bir sekilde
etkilesimde bulunmalarina yardimci olmak i¢in daireden dislanirlar.

USEFUL TEACHING
IDEAS AND
TECHNIQUES

Drama dersleri icin aktivite kullanishidir.

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT ACTIVITY
IS MADE

SCOALA GIMNAZIALA NR 51, BUCHAREST, ROMANYA

OTHER
NECESSARY
INFORMATION FOR
THE TEACHERS

Bu aktivite, dersin basinda isinma aktivitesi olarak ya da bir eneriji verici aktivite
olarak kullanilabilir.




NAME OF THE | KAGIT UCAKLAR
ACTIVITY

NUMBER OF 22 6grenci
PARTICIPANTS

AGE OF 12-16 yas

PARTICIPANTS

AIM OF THE Ogrencilerin arkadaglari hakkinda yeni bilgiler kesfetmelerine yardimci olma
ACTIVITY Ogrencilere ingilizce dil bilgilerini uygulamalarinda yardimci olma

Ogrencilerin kendilerini yaratici olarak ifade etmelerine yardimci olma
NECESSARY
MATERIALS Kagit yapraklari
FOR THE
ACTIVITY
TIME IT CAN BE | 15 dakika
CARRIED OUT
DESCRIPTION Tum ogrenciler kagit ucak yaparlar. Daha sonra, bir kanat Uzerine isimlerini ve
OF THE diger kanatta ingilizce bir soru yazmalari gerekir. Herkes soruyu yazmayi
ACTIVITY: bitirdiginde, 6gretmen DUR talimati verene kadar ucaklari ugurmalarini ister. Bu
(Games nedenle, 6grenciler zorunlu olarak kendilerinin degil, ugaklarinin ugmasini
proposed, saglarlar. Ogretmen DUR talimatini verdiginde, her dégrenci bir ucak secger (ki o

subjects and
skills involved,
stages and
assigned tasks)

kendisinin olmamalidir). Daha sonra her 6grenci sinifin dninde gelir, soruyu okur,
cevaplar ve sonra adi ugakta olan 6grenciye gider, MERHABA der ve elini sallar.

USEFUL
TEACHING
IDEAS AND
TECHNIQUES

Aktivite,farkli okul derslerinin temel konulari igin yapilabilir.

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT
ACTIVITY IS
MADE

SCOALA GIMNAZIALA NR 51, BUCHAREST, ROMANYA

OTHER
NECESSARY
INFORMATION
FOR THE
TEACHERS

Aktivite, sinifa yeni katilan égrenciler igin alistirma etkinligi olarak kullanilabilir.




NAME OF THE | RIGA’YA KULTUREL BIR GUN GEZISI
ACTIVITY

NUMBER OF 38

PARTICIPANTS

AGE OF 11-16 yas

PARTICIPANTS

AIM OF THE o Letonya’'nin baskenti Riga’y (kultur, tarih, kendine has 6zellikler) pratik bir
ACTIVITY sekilde kesfetme
o Katilimcilar arasinda uzun sure etkilesim
« lletisim becerilerini gelistirme
¢ Sehirde oryantasyon duygusunu gelistirme
NECESSARY Bilgilendirici bir brostr
MATERIALS Kamera (fotograf ve video gekmek icin)
FOR THE
ACTIVITY
TIME IT CAN Tam gun (12 saat)
BE CARRIED
ouT
DESCRIPTION | Bu etkinlik, bu kenti ( Riga’y1) kultirel, tarinsel ve sosyal agidan kesfetmekten
OF THE ibarettir. Letonya’nin milli kitiiphanesine rehberli turla baglayarak Letonya Edebiyat
ACTIVITY: tarihinde 6nemli seyleri,ginimuz okuyuculari icin secenekleri, sehir merkezinde
(Games yurayus,tarihini, anitlarini, Universitelerini ve insanlarin yagam tarzini pratik ve
proposed, gercek bir sekilde 6grenebilirsiniz. Eski Riga yoluyla kisa bir gezintiden once herkes

subjects and
skills involved,
stages and
assigned tasks)

Eski Riga hakkinda 5 boyutlu filmi izler bdylece Eski Riga’nin en énemli yerlerini ve
olaylarini anlamak ve farketmek kolaylasir.Ogrenciler 6gretmenlerin agiklamalarini
dinler, birbirleriyle etkilesirler, her bir ilging kdsenin fotografini gcekerler. Sehir
merkezindeki ylrilylisten sonra 6gle yemegi icin dururlar. Daha sonra Ozgrlik
Anitini ziyaret, Opera binasina gezi ve sehir merkezinde serbest zaman. Burada
sehre nasil uyum saglayacaklarini ve Riga insanlariyla nasil etkilesimde
bulunacaklarini 6grenirler.Daha sonra 6grenci dinlenmesi-Ziplama Yeri adindaki
buyudk bir tramplen parkina ziyaret.Bir saatlik spor etkinliklerinden sonra Letonya
mutfagini sunan Letonya’nin en Unll restorani Lido’da aksam yemegi.Letonya'yi
tatmak ve hissetmek icin harika bir firsat.

USEFUL
TEACHING
IDEAS AND
TECHNIQUES

« Bilgilendirici bir broglrin hazirlanmasi.
e Ogrencilere kentin 6zerkligi ve sehircilik hakkinda pratik bir sekilde 6gretme

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT
ACTIVITY IS
MADE

Zemgales Vidusskola, Slampe Letonya

OTHER
NECESSARY
INFORMATION
FOR THE
TEACHERS




NAME OF THE ACTIVITY

HAYDI DANS EDELIM!

LETONYA HALK DANSLARI UYGULAMASI

NUMBER OF 38
PARTICIPANTS
AGE OF PARTICIPANTS 11-16 yas
AIM OF THE ACTIVITY e Letonya folkloriini 6grenme
o Letonya halk oyunlari temel adimlarini 6grenme
o Letonya halk mizigini 6grenme
e Halk oyunu ‘Ligo DansI’ teorik ve uygulamali 6grenme
e Vicut dili ve mimiklerini iletisim yolu olarak kullanma
NECESSARY MATERIALS e Muzik
FOR THE ACTIVITY e Vicut

e Bir sahne,dans etmek icin bir yer

TIME IT CAN BE CARRIED
ouT

1 saat

DESCRIPTION OF THE
ACTIVITY:

(Games proposed, subjects
and skills involved, stages
and assigned tasks)

Bu birka¢ bdlimden olusuyor:
o Dans ekranda gdosterilir
e Adimlarla nasil dans edecegini ve dans 6gretmeniyle benzer
kombinasyonlar 6grenme ve pratik yapma
e TUm 6grenilen adimlari ve kombinasyonlari bir araya getirme
o Ekranda gdsterilen videodaki dansgilarla taklit etme

USEFUL TEACHING IDEAS
AND TECHNIQUES

o Beden hareketlerini, ana adimlari ve kombinasyonlari nasil
kullanacagini 6gretme

PARTNER INSTITUTION
PROJECT ACTIVITY IS
MADE

Zemgales vidusskola, Slampe, Latvia

OTHER NECESSARY
INFORMATION FOR THE
TEACHERS

https://www.youtube.com/watch?v=98vSU1H-2Qc



https://www.youtube.com/watch?v=98vSU1H-2Qc

NAME OF THE | Ozgekim Avcilari
ACTIVITY
NUMBER OF 2X20 ogrenci

PARTICIPANTS

AGE OF 12-16 yas

PARTICIPANTS

AIM OF THE o Ogrencilerin akranlari hakkinda yeni bilgi edinmelerine yardimci olma

ACTIVITY « Ogrencilerin ingilizce dil bilgilerinde alistirma yapmalarina yardimci olma
« Ogrencilerin kendilerini yaratici bir sekilde ifade etmelerine yardimci olma
o Ogrencilerin fotograf gekme becerilerini gelistirmelerine yardimci olma

NECESSARY 4 tablet, 20 plastik kasik,renkli yapiskanl notluklar, bos kagitlar,A2 duralit

MATERIALS kagitlar,kalemler.

FOR THE

ACTIVITY

TIME IT CAN 40 dakika

BE CARRIED

ouT

DESCRIPTION | Ogrenciler gruplara ayrilir. Ogrencilere gorevleri anlatilir ve yapmaya

OF THE baglarlar.Ogrenciler gorevlerini 40 dakikada yaparlar.Ogrenciler sorumlu kisiye

ACTIVITY: indirmeleri igin resim verir.Ogrenciler resimleri sunar ve postere geri bildirim yazar.

(Games

proposed,

subjects and
skills involved,

stages and

assigned

tasks)

USEFUL Bu etkinlik farkli okul derslerinin belirli konularinda da yapilabilir.Ayrica tablet yerine
TEACHING cep telefonu da kullanilabilir.Ogretmenler 6grencileri yaratici tepkiler vermelerine izin
IDEAS AND vermelidir.

TECHNIQUES

PARTNER Zemgales vidusskola, Slampe, Latvia

INSTITUTION

PROJECT

ACTIVITY IS

MADE

OTHER Ozgekim Avcilari

NECESSARY Bir 6zcekim cek:

INFORMATION e Zemgale Ortaokulu tim takimi

FOR THE Takim ziplarken-havada olmali

TEACHERS Takim SAY-WRITE-SHOW harfleriyle, Takim bazi gigekleri koklarken

Herkesin sol ayagi daire igindeyken bir resim

Takim parmaklariyla yildiz yaparken

Takim bir agag gibi veya agacin altinda poz verirken

Senin takiminin yansimasinin 6zgekimi

Takim sokak lambasi altinda poz verirken

Herkes viicuduyla bir harf olusturur

Herkesin burnunda bir plastik kagik

Herkesin sagi orguliyken 6zgekim,Takim mavi bir nesneyle
Takim bir sokak igaretini gosterirken

Takim mumkun olan en kiiglk boglugu dahi doldururken
Herkes ayni dans hareketini yaparken

Herkesi gercekten kiigiik gosteren bir 6z¢cekim yapma
Takim Uyelerinden go6zinu sas! gibi yapan birinin 6z¢ekimi
Bizi bulabilir misin? Bir resim ¢ek.




NAME OF THE PURE CIKOLATA FABRIKASINA ZIYARET- LETONYA'YI TAT
ACTIVITY
NUMBER OF 38
PARTICIPANTS
AGE OF 11-16 yas
PARTICIPANTS
AIM OF THE . (::)grencilere Letonya mutfagini ve kilttirind tanitma
ACTIVITY o Ogrencilere kakao tanesinin gikolataya yolculugunu tanitma
» Cikolata ve cikolatali sekerlemenin nasil yapildigini agiklama
o Ogrencilerin ilk cikolatall sekerlemelerini yapmalarina izin verme
NECESSARY o Kakao tanesi kdkeni hakkinda film
MATERIALS FOR e Sicak cikolata
THE ACTIVITY o Cikolatal sekerleme yapma kaliplari
TIME IT CAN BE 1 saat
CARRIED OUT
DESCRIPTION OF | Ogrenciler (eger mimkiinse) kakao tanelerinin mensei (llkelerden Avrupa'ya ve
THE ACTIVITY: cikolata fabrikalarina yolculugunu sergileyen cikolata muzesine ziyaret eder.
(Games Ogrenciler cikolatanin zor ve zahmetli islemi hakkinda bir film izler. Ogrenciler
proposed, cikolatayi parcalar ve isitir.Kaliplari alir (bos seker kaliplari,ktigik buz kaliplari,6zel

subjects and
skills involved,
stages and
assigned tasks)

plastik kaliplar) ve erimis gikolatayi kaliplarin igine doker. Ogrenciler bu kaliplari
buzdolabina koyar ve 30-45 dakika sonra gikolatali sekerlerinin tadini gikarir.
Beceriler:

-ingilizce dil becerileri

-Dogruluk

USEFUL
TEACHING IDEAS
AND
TECHNIQUES

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT
ACTIVITY IS
MADE

Zemgales vidusskola, Slampe, Latvia

OTHER
NECESSARY
INFORMATION
FOR THE
TEACHERS

Bu etkinlik bir Glkeye 6zel bir Grtn i¢in herhangi bir diger tarifte kullanilarak
yapilabilir.

www.purechocolate.lv/en/



http://www.purechocolate.lv/en/

NAME OF THE

MUMUNU SUSLE

ACTIVITY

NUMBER OF 38
PARTICIPANTS

AGE OF 11-16 yas

PARTICIPANTS

AIM OF THE e Mumlari kesmeyi 6gretme
ACTIVITY « Ogrencilerin yaratici bir sekilde ¢alismalarina izin verme
e Letonya el sanatlarini 6grenme
NECESSARY e Mum
MATERIALS o Kasik
FOR THE o Renkli kagit mendiller
ACTIVITY e Kibritler
TIME IT CAN BE | 40 dakika
CARRIED OUT
DESCRIPTION Ogretmen bazi renkli mum 6rnekleri gdsterir ve onlarin fabrikada yapiimadigini
OF THE kendisinin yaptigini agiklar.Ogretmen mum kesme igleminin nasil yapilacagini
ACTIVITY: gosterir.
(Games -Kagit mendillerden motifler segilir.
proposed, -Moatifler kesilir.

subjects and
skills involved,
stages and
assigned tasks)

-Kagit mendil t¢ kata ayrilir.Sadece renkli olan kat kullanilir.
-Kesilen motif muma sicak bir kasik ve dogru hareketler yardimiyla yapistirilir.(yukari
ve asagl)Bu hareket motif mumun Uzerine yerlesinceye kadar yapilir.

USEFUL
TEACHING
IDEAS AND
TECHNIQUES

KasiglI yanan mumun dzerine tutarak isitabilirsiniz.

PARTNER
INSTITUTION
PROJECT
ACTIVITY IS
MADE

Zemgales vidusskola, Slampe, Letonya

OTHER
NECESSARY
INFORMATION
FOR THE
TEACHERS

DISCLAIMER

"The European Commission support for the production of this publication does not constitute an

endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held
responsible for any use which may be made of the information contained therein."
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