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OGRETiIM YILI KUTAHYA GEDIZ ALTINKENT ORTAOKULU 7.SINIF TEKNOLOJi VE TASARIM DERSI YILLIK DERS PLANI

UNITE ADI, AMACI BERENME - HERETME | KAZANIMLARIN OLCME VE
'<1. T . KAZANIMLAR ACIKLAMALAR VE KAZANDIRILACAK YONTEM VE TEKNIKLERI KAZANDIRILACAGI | DEGERLENDIRME
< | 5 DEGERLER YER ARACLARI
=z | £ 3
Bulus, icat, kesif, bilim, teknik, teknoloji, ..
.. " g - L Teknoloji Ve Tasarim
1. Teknoloji kavramini sdyler. endustri ve endiistri 4.0 kavramlari Gizerinde Anlatim, Soru-cevap, Tartisma At"IJ i sinif
durulur, A.TEKNOLOJI VE e
Ln Tasarimin endustriyel tasarim, grafik tasarim, TASARIMIN TEMELLERI Teknoloji Ve Tasarim
= : o | 2. Tasarim kavramini soyler mimari ve gevre tasarimi alanlarindan 1. Teknoloji ve Tasarim Anlatim, Soru-cevap, Tartisma AtSIvesi. Sinif
o~ olustugu lzerinde durulur. YR olyesl, Sini
Ogreniyorum
- Bir UrlGinden hareketle, teknoloji ve tasarim o .. o
e TeknOIC,”_I 've .tafs'arlm kavramlarinin arasindaki iliski ve birbirlerini Amag: Bu Uinitede Anlatim, Soru-cevap, Tartisma Tekno.|.OJ| V? Tasarim Urdn DosYa5|
arasindaki iliskiyi ifade eder ileri ii P 3 Atolyesi, Sinif *D |
sKly : nasil etkiledikleri tizerinde durulur. ogrencilerin teknoloji ve yesl, erecell
| tasarim kavramlarini ve bu Puanlama Anahtari
: ki | daki iligkiyi *GE
3 Teknoloji ve tasarim ikilisinin hayatin gtinliik ijagvr':::nae:ear:a:nn:a Iglulilg(l *Gozlem Ff)rml'l
> 4. Teknoloji ve tasarim akisina yaptigl pozitif katkilarin yaninda hayatta kzlar§\|lla§t|klar| Kontrol Listesi
L L . - negatif etkilerinin de var oldugu vurgulanir. o A Teknoloji Ve Tasarim *Test
iriinlerine giinlik hayattan o . B sorunlarin ¢éziimlerinde Anlatim, Soru-cevap, Tartisma .. . % .
. . Glinlik hayatta karsilastigl problemlerin Ly iklerini kull | Atolyesi, Sinif Kazanim Testi
ornekler verir. P " L ogrendiklerini kullanmalari
¢6zUmunde teknoloji ve tasarimin tizerinde *Sinav
amaglanmistir.
N durulur.
(o] (o]
g . aliskanlk, Vatanseverlik
5. Ulkemiz ile diinyadaki Degerleri)
teknolojik gelismeleri Bir Urtinden hareketle, tlkemiz ve diinyadaki Atatiirk’iin Bilim ve
teknolojinin (b tomobil, telef - o Teknoloji Ve Tasarim
karsilastirir. eknolojinin (beyaz esya, otomobil, telefon, Teknolojive verdigi 6nem | Anlatim, Soru-cevap, Tartisma Ol V¥
gemi yapimi, tarim makineleri vb.) tarihsel Atolyesi, Sinif
gelisimi tizerinde durulabilir.
Gorsel Sanatlar
1. Sanat/tasarim elemanlarini (ClE), el € G, ST, By (o 2. Temel Tasarim Anlatim, Soru-cevap, Atolyesi, Teknoloji
'f. de ed elemanlarinin bir fikri ifade ederken nasil o Tartisma, Problem ¢6zme, VeT yesl, At J.
facelcCen kullanilabilecegi 6rnekler tizerinden gésterilir. Amag: Bu Unitede; Uygulama & fasanm Atolyesi,
6grencilerin sanat/tasarim Sinif
(4] 2 o~ elemanlarini ve tasarim
iki veya l¢ boyutlu bir tasarim Grinu ilkelerini kullanarak Anlatim Soru-cevap Gorsel Sanatlar *Urlin DOSyaSl
2. Sanat/tasarim elemanlarini incelenebilir. Ornegin afis tasarimlari olusturduklari fikirlerini Tart: ma’1 Problem é')zme Atélyesi, Teknoloji *Dereceli
bir iirlin lizerinde gosterir. incelenirken cevre bilinci ve tasarruf gibi taslak, teknik gizim, maket SI ’ § ! Ve Tasarim Atolyesi, | Puanlama Anahtari
konularda duyarlik degeri iizerinde durulabilir. vb. ile ifade adebilmesi Uygulama Sinif *Gézlem Formu
I tir. . .
s *Kontrol Listesi
(Duy & ; Gorsel Sanatlar *Test
3. Tasarim ilkelerini bir riin UEEEIiIin UL G ARG C O, i, o arhhk~oz-denetlm Anlatim, Soru-cevap, Atolyesi, Teknoloji *Kazanim Testi
A . vurgu, hareket, birlik, cesitlilik, oran-oranti Degeri) Tartisma, Problem ¢6zme, yesl, . J. «
tizerinde gostererek aciklar. i Ve Tasarim Atolyesi, Sinav
o kavramlari verilir. Uygulama
< : ~ Sinif
2 - U fikir gel d Proje, Uygul Probl
. A Uriin analizi ve fikir gelistirme strecinden roje, Uygulama, Problem ..
N 4 ?eyrtismdgl(;l e tasarllm sonra bir tasarim iriinii gizim seklinde yeniden | Eylemsel Disiiniir olarak | C6zme, inceleme, Beyin Tek;o!FI)JI V.e 'Sl'as?rlm
w iiriiniinii yeniden yorumlar. [ Atatiirk Firtinas! tolyesi, Sini




KASIM

7. Tasarimi olusturmak igin
gerekli agamalari agiklar.

yapilarak uygulanabileceginin
o6grenilmesi amaglanir.

Anlatim, Soru-cevap,
Tartisma, Problem ¢6zme,
Beyin Firtinasi

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

o 5. Sanat/tasarim elemanlarini . .
o~ N . Sanat/tasarim elemanlari ve tasarim ilkeleri
o vt'e tasarim ilkelerini kullanarak kullanilarak gizim, boyama, kesme, katlama,
- bir tasarim olusturur. birlestirme, yirtma, yapistirma gibi bir Proje, Uygulama, Problem Teknoloji Ve Tasarim
yontemle tasarim yapilmasina; geri doniigim Cozme, inceleme, Beyin AtSlvesi. Sinif
5. Sanat/t I I konusuna vurgu yapilarak atik malzemelerden Firtinasi olyesl, sini
8 - >ana a?arlm ? f’:man anni Uriin olusturulmasina ve duyarlilik degerine
@ ve tasarim ilkelerini kullanarak ver verilir.
N bir tasarim olusturur.
1. Tasarim siirecinin bir Anlatim, Soru-cevap, Teknoloii Ve Tasarim
problem tanimlama ve ¢6ziim Tartisma, Problem ¢dzme, Att')IJ esi. Sinif
onerme siireci oldugunu soyler. Beyin Firtinasi yest,
2. Gunliik hayatta karsilagilan Ozel gere_ks'f"ml'vb'feyler,',n kar.§v|.la§t|g| . Anlatim, Soru-cevap, .
. e “ zorluklar ile is sagligi ve glivenligi problemleri . Teknoloji Ve Tasarim
bir sorun veya ihtiyaci “tasarbm | " ; I Tartisma, Problem ¢ézme, o
o» . ) gibi glinltk hayattaki sorunlar Gzerinde R Atdlyesi, Sinif
problemi” seklinde ifade eder. | 4 .- Beyin Firtinasi
© 3. Belirledigi probleme yonelik Anlatim, Soru-cevap, Teknoloii Ve Tasarim
N ¢Oziim onerileri Tartisma, Problem ¢ézme, Att')ljesi Sinif
gelistirebilecegini ifade eder. Beyin Firtinasi yest,
Dogru veri kaynaklarina ulagma yollarina
dikkat edilmesi, veri toplama asamasinda
. 6zUim Onerisi oneli Anlatim, Soru-cevap, .
4, Tasarim siirecinin arastirma gozim one”sm? yone!',k. kars|I§§|Ian BTy p" Teknoloji Ve Tasarim
b Kl syl tasarimlar tespit edildiginde etik kurallara Tartisma, Problem ¢ozme, Atélvesi Simif
asamaIaUNISOVIETE uyularak belirlenen problemin Beyin Firtinasi clyest, sint *Uriin Dosyas!
degistirilebilecegi veya mevcut tasarimin *Dereceli
gelistirilmesi yoluna gidilebilecegi vurgulanir. B.TASARIM SURECI VE Puanlama Anahtar
Ergonomik, estetik, yaratici, 6zgiin, yalin, TANITIM *Gozlem Formu
islevsel, bakim ve tamir kolayhgi gibi kullanici 1. Tasarim Odakh Siirec *Kontrol Listesi
. . .. | ihti i ili i Anlatim, Soru-cevap, .
5. Tasarim gelistirme kriterlerini 'dh_.t'y?g.!a” fle dayaml;h, kolgz brluna.zl.lli’.fer; T Probl p“ Teknoloji Ve Tasarim *Test
syler. donisime uygun, ekonomik olma gibi kriterler | - Amac: y iinitede tasanim artisma, Problem ¢6zme, Atblyesi, Sinif *Kazamm Testi
Uferlr'mde durqur.Tasarl.r.nl oIU§t“urma siireci ve tanitimin, problem Beyin Firtinasi ’ v
slirecinde cevresel faktorlere gére bu [ Inav
kriterlere dikkat edilir. planlama o,IU§turma v’e
6. Tasarim olusturulurken Tasarim igin uygun malzemeyi temin etme, degerlendirme Anlatim, Soru-cevap
kullanici, malzeme, uygulama | arag geregleri secme, calisma takvimi basamaklarindan Tart m; Problem é‘)zme Teknoloji Ve Tasarim
! ve gevre faktorlerinin 6nemini | olusturma, maliyet hesaplamasi yapma ve °|“§t_“g“””” ve bu surecin B .5 . ! § ! Atdlyesi, Sinif
s agiklar. degerlendirme siiregleri tizerinde durulur. hem bireysel hem de is birligi | Beyin Firtinasi
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8. Teknoloji ve tasarim
uygulamalarinda uyulmasi
gereken giivenlik onlemlerini
aciklar.

Tasarimin gikis noktasi, hangi ihtiyaca cevap
verdigi, nasil yapildigi, nasil degerlendirildigi
ve sonuglandirildigi Gizerinde durulur.

9. Tasarim iiriinlerinin liretim
siireglerini agiklar.

Tasarimin gikis noktasi, hangi ihtiyaca cevap
verdigi, nasil yapildigi, nasil degerlendirildigi
ve sonuglandirildigi tizerinde durulur.

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

Anlatim, Soru-cevap,
Tartisma, Problem ¢6zme,
Beyin Firtinasi

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

gorsellere donustiiriir.

ogrencilerin bilgisayar
destekli tasarim bilgisini ve

Firtinasi, Gosterip Yaptirma

Sinif

~N
o)) g is birligine dnem verme,

N 10. Taslak, model, maket ve Tasarimin ¢ikis noktasi, hangi ihtiyaca cevap Arkadashk Degerleri Anlatim, Soru-cevap, Teknoloii Ve Tasarim
prototip kavramlarini verdigi, nasil yapildigi, nasil degerlendirildigi . :5'—?\13%3% | Tartisma, Problem ¢6zme, Att‘)IJ esi. Sinif
6rnek|eyerek ag|k|ar_ ve sonuglandirildigi tizerinde durulur. Atatiirk’in kisilik 6zellikleri Beyin Firtinasi yest,

Atatiirk’un egitime verdigi
2 onem
= 11. Kullanimi tamamlanmis Kullanimi tamamlanmig driinlerin geri Anlatim, Soru-cevap, -
W L. Lo . . . A " Teknoloji Ve Tasarim
tirtinlerin ikincil amaglar igin dénistimine yénelik imkanlarin arastirilmasi . . Tartisma, Problem ¢6zme, . .
< . . . Atatiirk’iin rehberligi . Atolyesi, Sinif
v kullanimini degerlendirir. saglanir. Beyin Firtinasi, Arastirma
12. Tasarimi degerlendirme Bir t?sar‘lrtun ejs.tetlk, Ozgun, islevsel, yapilabilir
kriterlerini fland ve surdurilebilir olmasi agisindan
sl e e degerlendirilmesi lizerinde durulur.
13. Tasanimi degerlendirdikten
sonra elde ettigi verilerden Bir tasarimin estetik, 6zgiin, islevsel, yapilabilir
< hareketle tasarimini yeniden | ve siirdiiriilebilir olmasi agisindan Anlatim, soru-cevap, Teknoloji Ve Tasarim
10 8 yapilandirabilecegini degerlendirilmesi Gzerinde durulur. Tart.|§ma, Problem ¢ézme, Atdlyesi, Sinif
degerlendirir Beyin Firtinasi, Aragtirma !
14. Tasarimini kullaniciya
ulagtirmak lizere tanitim ve Gérsel ve sdzel sunum tekniklerinin
pazarlama imkanlarini arastiriimasi saglanir.
degerlendirir.
.. .. iliski Proje, Uygulama, Problem .
- 3 1. Tasarimi igin taslak gizimler G?r?eli haya}tq‘ kali§|la§.|l§mﬁpurolilem.e |I|s?<|.n N ) ve . Teknoloji Ve Tasarim
b T dislnilen ¢6zim onerisi kagit Gzerinde iki Cozme, Inceleme, Beyin AtSlvesi Sinif
~ VEIELR: boyutlu olarak gosterilir. Firtinasi, Gdzlem olyesl, >ini
2. Bilgisayar Destekli
Tasarim
- AT . Bilisim Teknolojileri
00 2. Taslak gizimlerini bilgisayar . - Proje, Uygulama, Problem 2 J
~N | ardimivia iki bovutlu Resim ve grafik isleme yazilimlari agiklanir ve o Cozme, inceleme, Beyin Sinifi, Teknoloji Ve *Uriin Dosyas
- 3 Y \ Y en az bir tanesi kullanilarak gérsel olusturulur. Amag: Bu initede ’ » BEY Tasarim Atdlyesi, *Dereceli

Puanlama Anahtari




sureglerini 6grenmeleri
amaglanmistir.

Bilisim Teknolojileri

*Go6zlem Formu
*Kontrol Listesi

4. Yasamak istedigi konutu
farkh cografi alan ve sartlara
uygun olarak tasarlar.

4. Yagamak istedigi konutu
farkl cografi alan ve sartlara
uygun olarak tasarlar.

Ormanlik bolge, daglik bolge, ¢ol, kutup gibi
farkh cografi/iklim kosullarina ve kisisel
ihtiyaglara uygun bir konut tasarlanarak

sunulmasi saglanir. Tasarimlar gizim veya
maket ile gosterilebilir.

Proje, Uygulama, Problem
Coézme, inceleme, Beyin
Firtinasi, Gozlem

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

n 2. Taslak gizimlerini bilgisayar o
o o ardimi |§ iki boyutlu see sinifi, Teknoloji Ve *Test
| - ya e (Oz giiven Degeri) Tasarim Atdlyesi, * i
N gorsellere doniistiiriir. ; Kazanim Testi
Sini *Sinav
Coklu ortam yazilimlari ile sesli ve hareketli
sunular hazirlayarak sinif ortaminda sunulmasi Bilisim Teknolojileri
- o . . izerinde durulur.Bu kazanim, 5 ve 6. Proje, Uygulama, Problem =
o Y 3. Tasarim fikrini agiklamak igin ) o o . . : A Sinifi, Teknoloji Ve
- | o0 klu ortam sunusu hazirlar siniflardaki zorunlu Bilisim Teknolojileri dersi Cozme, Inceleme, Beyin Tasarm Atélvesi
v N ¢o ' ile 7 ve 8. siniflardaki segmeli Bilisim Firtinasi, Gosterip Yaptirma yesl,
L o T " Sinif
= Teknolojileri dersinin "Uriin Olusturma
< Unitesi ile iliskilendirilmelidir.
o
<
1. islevsel farkliliklarin mimari Farkli bina tasarimlari igin (sinema salonu, Anlatim, Soru-cevap, Kale, Stadyum,
n| te;sarlmda aoisal farkhiliklara konferans salonu, mahkeme salonu, miize, Tartisma, Problem ¢6zme, Kapali Spor Salonu,
s ol a t.",mysap ler tiyatro, spor salonu, cami vb.) farkl mekan Beyin Firtinasi, Arastirma, Okul Binasi, Cami,
yolacug W tasarimlari tizerinde durulur. Gezi, Gozlem Alisveris Merkezi
Yakin gevresindeki farkli islevdeki iki binanin
n 2. Yakin gevresindeki mimari karsilagtirmasi yapilabilir. Okul, hastane, mize, Anlatim, Soru-cevap, Kale, Stadyum,
o| .a lar islevsel farkhiklarina konut, kervansaray, kiimbet, saray vb. R Tartisma, Problem ¢6zme, Kapali Spor Salonu,
- a9 Lel E mekanlar fiziksel &zellikleri (aydinlatma, renk, | & YAP"‘_I CEYRE VE URDN Beyin Firtinasi, Aragtirma, Okul Binasi, Cami,
gore karsilastinir. doku, fiziksel élgtiler vb.) agisindan analiz 1.Mimari Tasarim Gezi, Gozlem Alisveris Merkezi .
edilir. *Uriin Dosyasi
Amag: Ogrencilerin, mimari *Dereceli
tasarim eyleminin barinma Puanlama Anahtari
Kirsal ve kentsel mimari érnekler lizerinde ihtiyaciyla 935@\/3” njekan *Gdzlem Formu
durulur. Farkli cografi sartlardaki hayat varatma stireci oldu.gunu. Anlatim, Soru-cevap, *Kontrol Listesi
v 3. Mimari yapilarla hayat bigimi | bicimleri ile kullanilan mimari tasarimlar igin ogrenme.5| ve cevresindeki | Tartisma, Problem ¢6zme, Teknoloji Ve Tasarim *Test
arasindaki iliskiyi agiklar. Safranbolu evleri, Kapadokya evleri, farkli islevsel yapilar Beyin Firtinasi, Aragtirma, Atélyesi, Sinif * :
< i WEGTI isi | konusunda bilinglendirilmesi Kazanim Testi
O Beypazari evleri, Harran evleri, Egin mimarisi, ¢ Gozlem xg
o iglular, pagodalar gibi yapilar tizerinde durulur. amaglanir. Inav
: (Paylasma Degeri)
N~
| 0
-
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1. Tasarimin kullanicinin
ihtiyacina ve begenisine gore

Ergonomi kavraminin kullanicinin
ozelliklerine gore tasarimi
sekillendirdiginden bahsedilir. Ergonomi,

Anlatim, Soru-cevap,
Tartisma, Problem ¢6zme,

Teknoloji Ve Tasarim

2. Dogal kaynaklar yoluyla
enerji elde edilebilen bir riin
tasarlar.

Enerji donltsimu ile ilgili olarak imkanlar
cergevesinde su, rlizgar veya glines gibi
dogal kaynaklardan yararlanilarak ti¢ boyutlu
model veya maket tasarimi gergeklestirilir.

6grencilerin; su, riizgar ve
glines gibi dogal kaynaklari
kullanarak temiz ve
slrdirilebilir enerji elde
etme teknolojilerini

Proje, Uygulama, Problem
C6zme, inceleme, Beyin
Firtinasi, Gozlem

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

K R A o . . Atolyesi, Sinif
|<_E sekillendirildigini ifade eder. antropometri bilim dali ile iligkilendirilir. Beyin Firtinasi, Arastirma ¥
e Tasarimlar gizim yoluyla gosterilir
- Ergonomi kavraminin kullanicinin
Ur 2. Tasarimda ergonominin 6zelliklerine gore tasarimi Anlatim, Soru-cevap, "
~ . L N ; s " . . Teknoloji Ve Tasarim
00| onemini ornekler lizerinden sekillendirdiginden bahsedilir. Ergonomi, Tartisma, Problem ¢6zme, N .
Atol Sinif
e aciklar. antropometri bilim dali ile iligkilendirilir. Beyin Firtinasi, Arastirma olyesi, Sini
Tasarimlar gizim yoluyla gosterilir
3. Ergonomik bir iiriin tasarlar.
Ergonomi kavraminin kullanicinin .
ozelliklerine gore tasarimi 2.Uriin Gelistirme Proje, Uygulama, Problem Teknoloii Ve Tasarim
sekillendirdiginden bahsedilir. Ergonomi, Cézme, inceleme, Beyin A ..IJ i Simif
antropometri bilim dali ile iligkilendirilir. Amag: Bu Unitede Firtinasi, Gozlem tolyesl, Sini
Tasarimlar gizim yoluyla gésterilir. ogrencilerin Uriin gelistirme
3. Ergonomik bir iiriin tasarlar. stirecinin kullanici odakh
a oldugunu, mekanik ve
a A yapisal tasarim ozelliklerini
- icerdigini, Urtin gelistirmenin
. . i bir | Proje, Uygulama, Problem "
4. Tasarladigi esyayl ergonomi meveut veya gialecektekl bir .. . ve . Teknoloji Ve Tasarim
Kriterleri sre degerlendiri soruna ¢6zim bulma Cozme, Inceleme, Beyin Atélvesi. Sinif
riterlerine gore degerlendirir. amaciyla yiritilen analitk | Firinasi, Gozlem tolyesi, Sini .
bir diisiinme siireci oldugunu Uriin Dosyasi
Tasarimin mekanik 6zellikleri agiklanarak dgrenmesi amaclanmistir. *Dereceli
5. Bir iirliniin islevinin dayaniklilik, asinma ve denge gibi unsurlarin Proje, Uygulama, Problem Teknoloii Ve Tasarim | Puanlama Anahtari
gerektirdigi mekanik 6zellikleri | nesne (sira, sandalye, koltuk, tabure vb.) Cézme, inceleme, Beyin Att‘)IJ esi Sinif *Gozlem Formu
© siniflandirir. Uzerindeki etkisi analiz edilir. Depreme karsi Firtinasi, Gozlem yesl, *Kontrol Listesi
o N dayaniklilik da g6z 6niinde bulundurulur. *Teast
(o] o~ es
6. Giinliik hayatta kullanilan bir . .
o o L Proje, Uygulama, Problem ; *Kazanim Testi
tirtinii mekanik tasarim . : . Teknoloji Ve Tasarim %
- L Cozme, Inceleme, Beyin . . Sinav
ozelliklerini dikkate alarak . Atolyesi, Sinif
. Firtinasi, Gozlem
yeniden tasarlar.
) . ) Gerilme, esneme v? basing fa.ktbrleril?in N Proje, Uygulama, Problem B
- | 7. Bir tasarim icin gerekli yapilarin dayanikliigini ne sekilde etkiledigi . : . Teknoloji Ve Tasarim
o~ ! T . . Cozme, Inceleme, Beyin .. .
- yapisal ézellikleri agiklar. vurgulanir. Depreme karsi dayaniklilik da goz F Gozl Atolyesi, Sinif
onunde bulundurulur. Irtinasi, Gozlem
(Hosgorii, Sevgi Degeri) proie U | Probl
T roje, ulama, Problem "
~| 9 8. Yapisal ozellikleri dikkate Basit bir nesne kullanilarak yapisal bir tasarim .. 1€, Cve . Teknoloji Ve Tasarim
~ T . . Cozme, Inceleme, Beyin . .
00 alarak bir tasarim yapar. (kule, képri vb.) olusturulur. N Atolyesi, Sinif
Firtinasi, Gozlem
1. Su, riizgar ve giines gibi dogal it
— - U, ruzg gunes g . & YENILIKCILIK Anlatim, Soru-cevap, . *Uriin Dosyasi
kaynaklari kullanarak temiz ve TR N Teknoloji Ve Tasarim .
o T N 1.Enerjinin Doniisiimii ve | Tartisma, Problem ¢6zme, . . *Dereceli
< surdiriilebilir enerji elde etme Tasarm Bevin Firtinast. Arastirma Atolyesi, Sinif puanl Anaht
o)) teknolojilerini agiklar. - ¥ » Aras uan“ama nanhtari
2 on| o N *Go6zlem Formu
o~ 2 Amag: Bu linitede *Kontrol Listesi

*Test
*Kazanim Testi
*Sinav




o6grenmeleri ve bir Grln

g 2. Dogal kaynaklar yoluyla
S s enerji elde edilebilen bir {iriin tasarlamalari
~ I amaclanmaktadir. .
tasarlar. Teknoloji Ve Tasarim
2. Dogal kaynaklar yoluyla (Duyarhilik, Sorumluluk Atdlyesi, Sinif
enerji elde edilebilen bir iriin Degeri)
tasarlar.
inl| o
o 2 Anlatim, Soru-ceva
3. Tasarladigi enerji doniisiimii ’ P, Teknoloji Ve Tasarim
e Tartisma, Problem ¢dzme, .. .
triniinii sunar. . Atolyesi, Sinif
Beyin Firtinasi, Arastirma
2.Engelsiz Hayat
o= ilgili 6 iileri Anlatim, Soru-ceva
1. Ozel gereksinimli bireylerin Bu konuyla |Ig|.|| daha opceden yaylmlanm|§ Teknolojileri m, u-cev p{' Teknoloji Ve Tasarim
lukl ifade ed kamu spotlari izlenir, gorsel-yazili basindaki Tartisma, Problem ¢6zme, AtSlvesi. Sinif
yagama zorlukiarni frade eder. | ... e arastirma sonuglari incelenir. Beyin Firtinasi, Arastirma tolyesi, Sini
(T.) (<))
N . - _
2. Ozel gereksinimli bireylerin Bilisim Teknolojileri
yasama kolayligi icin gelistirilen Problem ¢6zme, Beyin Sinifi, Teknoloji Ve
iiriinlerin tasarim ozelliklerini Firtinasi, Arastirma Tasarim Atolyesi,
arastirir. Sinif
2 ARA TATIL 10-18 NISAN
<
8]
2
[\ 3. Ozel gereksinimli bireyler i¢in | Tasarim olusturulurken 6zel gereksinimli (Yardimseverlik, Duyarhhk, Proje, Uygulama, Problem ..
NN .. A . o ) o " " .. ; . Teknoloji Ve Tasarim
N & yasama kolayligi saglayacak bir | bireylere yonelik kullanilabilecek olumsuz ve | lyilik, Empati, Sevgi ve Saygi | C6zme, Inceleme, Beyin Atélvesi Simif
- iiriin cizerek tasarlar. rencide edici ifadelerden kaginilmalidir. Degerleri) Firtinasi, Gozlem yest,
D.TASARIM VE Problem ¢dzme, Beyin N *Uriin Dosyas!
- i CA7I . Teknoloji Ve Tasarim .
1. Tasarim problemini séyler. TEK_!\JOLOJ.[K cozumMm Firtinasi, Arastirma, Gézlem, AtSIvesi. Simif *Dereceli
o 1.0zgiin Uriinimii Uygulama, inceleme yesh Puanlama Anahtari
0| M Tasarliyorum *Go6zlem Formu
N g 2. Tasarim probleminin Dogru veri kaynaklarini kullanmasi, benzer Problem ¢ézme, Beyin *Kontrol Listesi

¢6ziimiine yonelik arastirma
basamaklarini uygular.

ornekleri aragtirarak problemin ¢dziimiine
yonelik mevcut ¢éziimleri tartismasi ve 6zgln
tasarim fikrini gelistirmesi vurgulanir.

Amag: Bu lnitede
ogrencilerin kendi
belirleyecegi bir konuda
6zgun bir Grlin veya eser

Firtinasi, Aragtirma, Gozlem,
Uygulama, inceleme

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

*Test
*Kazanim Testi
*Sinav
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3-7

3. Tasarim plani hazirlar.

Kullanici, malzeme, uygulama ve gevresel
faktorlerin dikkate alinmasi, problemin
¢ozlimiine yonelik metod ve tekniklerin
arastirilmasi, ¢6zim OGnerilerinin
gelistirilmesi, 6neriler arasindan 6gretmen
rehberliginde belirlenenlerden birinin taslak
Oneriye donusturilmesi, tasarima uygun arag-
gereg ve malzemelere karar verilmesi Gzerinde
durulur.

MAYIS
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10-14

4. Tasarimin modelini veya
prototipini olusturur.

Ornek diriinlerin Gretim siiregleri ve gerekli
kaynaklarin incelenmesi; uygulama
asamasinda guvenlik 6nlemlerinin alinmasi;
tasarimin ¢oziimiine yonelik maket veya gizim
yapilarak gorsellestirilmesi; uygun arag-gereg
ve malzemelerin temin edilerek tasarimin
modeli yahut prototipinin olusturulmasi
Uzerinde durulur.
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17-21

4. Tasarimin modelini veya
prototipini olusturur.

Tasarim 6zgln, estetik, islevsel, ergonomik,
yapilabilir ve surdurtlebilir olmasi bakimindan,
sunu yapilarak is birligi icerisinde
degerlendirilir. Degerlendirme siirecinde 6z
degerlendirme ve akran degerlendirmesinden
yararlanilir.
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24-28

5. Tasarimini belirlenen
kriterlere gore degerlendirir.

Tasarim 6zgln, estetik, islevsel, ergonomik,
yapilabilir ve suirdirilebilir olmasi bakimindan,
sunu yapilarak is birligi icerisinde
degerlendirilir. Degerlendirme siirecinde 6z
degerlendirme ve akran degerlendirmesinden
yararlanilir.

6. Tasarladigi triinii
degerlendirme sonuglarina gére
yeniden yapilandirir.

Tasarim 6zgln, estetik, islevsel, ergonomik,
yapilabilir ve surdurlebilir olmasi bakimindan,
sunu yapilarak is birligi icerisinde
degerlendirilir. Degerlendirme siirecinde 6z
degerlendirme ve akran degerlendirmesinden
yararlanilir.
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31-4

6. Tasarladigi triinii
degerlendirme sonuglarina gére
yeniden yapilandirir.

tasarlamalari ve bu eseri
sergilemeleri
amaglanmaktadir.

(is Birligine Onem Verme,

Sabretme ve Sorumluluk

Degerleri)

Atatiirk’iin cocuk sevgisi

Diristliik degeri

Atatiirk’iin genclige verdigi
onem

Atatiirk’iin birlestirme

bitiinlestirme giici

Atatirk’lin yaratici 6zellikleri

Problem ¢6zme, Beyin
Firtinasi, Arastirma, Gozlem,
Uygulama, inceleme

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

Problem ¢6zme, Beyin
Firtinasi, Arastirma, Gozlem,
Uygulama, inceleme, Gdsterip
Yaptirma

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

Proje, Uygulama, Problem
Coézme, inceleme, Beyin
Firtinasi, Gozlem

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif

Problem ¢6zme, Beyin
Firtinasi, Arastirma, Gozlem,
Uygulama, inceleme, Gosterip
Yaptirma

Teknoloji Ve Tasarim
Atolyesi, Sinif




HAZIRAN
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7-11

1. Sergileyecegi liriin veya
iiriinlerini sunar.

Sergilenecek riin veya Urinler igin tanitim
materyalleri (kisa film, bilgisayar destekli
sunum, tanitim karti, afis, el brosuri vb.)

hazirlanir.

2.Bunu Ben Yaptim

Amag: Bu lnitede
6grencilerin ders iginde
yaptiklari bittin Grinleri veya
sectikleri Grtinleri, 68retim
yili sonunda okul yénetimi,
ders 6gretmenleri ve velilerin
de katilimlariyla “Bunu Ben
Yaptim” etkinliginde gorsel,
sozel ve ¢oklu ortam
sunulariyla birlikte
sergilemeleri
hedeflenmektedir. Ogrenciler
sunumlarinda urinlerini sézel
olarak anlatabilecekleri gibi
tanitim karti, afis, el brostru
gibi materyaller hazirlayarak
da sergileyebilirler.

(Gzgiiven, Esitlik,Dostluk ve
Adalet Degerleri
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14-18

1.Sergileyecegi iiriin veya
iiriinlerini sunar.

Sergilenecek lriin veya lrinler igin tanitim
materyalleri (kisa film, bilgisayar destekli
sunum, tanitim karti, afis, el brosurt vb.)
hazirlanir.

Sergi

Okul Bahgesi, Cok
Amagli Salon, Okul
Binasi

Sergi

Okul Bahgesi, Cok
Amagli Salon, Okul
Binasi

ACIKLAMA: MEB Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan 17.07.2017 tarihli ve 79 sayil karariyla kabul edilen Ortaokul Teknoloji ve Tasarim Dersi (7 ve 8. Siniflar) Ogretim

Programina uygun olarak hazirlanmistir.




