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	SCHEDA ATTIVITÀ

	NOME DELL’ATTIVITÀ: Un viaggio attraverso la pittura. Visita virtuale all’interno di un dipinto
DIPARTIMENTI COINVOLTI: Dipartimento Storia dell’Arte e Disegno
ATTIVITÀ Nº: A 23
TEMPORALIZZAZIONE: 3 settimane (25-30 ore)
PROFESSORE/I RESPONSABILE/I: Ismael Cuenca
LIVELLO DEGLI ALLIEVI / Nº:  3º/4º anno liceo. Lavoro in gruppo 5-7 allievi

	

	GLI OBIETTIVI:
1. Introdurre agli allievi nell’analisi delle opera d’arte (pittura)
2. Capire il concetto dello spazio nella pittura attraverso una visita virtuale guardando diversi opere d’Arte nei diversi 
      periodi e anche con uno sguardo verso diversi artista europei

3. Valorizzare l’Arte come una forma di viaggiare attraverso il tempo( anche nello spazio) per conoscere le culture, le abitudini…ecc  diverse delle nostre
4. Utilizzo delle tecniche e delle risorse audiovisivi per registrare e trasmettere delle idee

5. Capire i componente del linguaggio artístico e valorizzare il suo carattere universale
6. Selezionare tra le opere d’Arte dei differenti periodi in attinenza ai criteri di contenuto o ai criteri di forma.

DESCRIZIONE DELL’ATTIVITÀ:
1. MATERIALI:  I computer, software per editing video e delle foto, macchine fotografiche, scanner, baterie, 

        schede di memoria, DVDs, memoria USB, connessione ad Internet
2. SVILUPPO: Il punto di partenza sarà un’opera di pittura, si svilupperà un modello tridimensionale a scala e con una     macchina fotografica o con un cellulare si faranno delle fotografie allo stesso tempo che si compie un percorso  e così riusciamo a vedere all’interno del quadro. Dopo, le immagine saranno manipolate e si trasformeranno in un video e così diventeranno un modo per viaggiare all’interno della pittura. Si aggungerà una colonna sonora con le spiegazioni sull’opera d’Arte anche ci sarà della música come sottofondo alle parole.


	VALUTAZIONE DELL’ATTIVITÀ:

Per valutare il percorso dell’attività essa verrà sotto posta ai seguienti indicatori:
· Gli allievi dovrebbero conoscere le diverse sistemi  di rappresentazione dello spazio nella pittura

· Dovranno utilizzare adeguatamente le risorse caratteristiche del linguaggio pittorico per produrre delle storie, trasmittere delle idee in maniera comprensibile per lo spettatore
· Dovrannno essere in grado di utilizzare correttamente le risorse dei programmi per editare un video

· Valorizzare l’opera d’Arte come vincolo di trasmissione della conoscenza e come nesso tra le culture
· Capire il concetto del viaggio come fonte di conoscenza, trasformazione, sperienza e così via
· Valorizzare il linguaggio delle pittura riconoscendo il suo valore universale

· Valutare il contributo e l’importanza del lavoro in gruppo


	MATERIALE PRODOTTO DALL’ATTIVITÀ E DIFFUSIONE DELL’ATTIVITÀ:
Il materiale prodotto dall’attività sarà un videoclip da una durata di cinque minuti fatto da ogni grupo di lavoro nel quale si farà 

L’analisi del quadro, nominando l’autore, il periodo nel quale fu fatto, la tecnica, ecc facendo un percorso interno. Questi videoclip si registreranno in un CD per la sua distribuzione insieme agli altri fatte nel progetto, saranno inserite nella pagina web  di Youtube e anche i link nelle varie pagine, piattaforma eTwinning, ecc.


	CONSIGLI,IDEE E SUGGERIMENTI:
L’attività si svolge in tre fasi:
Una prima fase per fare la selezione dell’opera, raccogliere l’informazione che riguarda l’opera e per fare il materiale in 3 D.
Una seconda fase di pianificazione ( storyboard, narrazione e colonna sonora)

Una terza fase per registrare ed editare il materiale audiovisivo



