PROJEKT S METROM STVORCOVYM
JEDNOTKY DLZKY A JEDNOTKY OBSAHU

ROVNAKY OBSAH — ROZDIELNY OBVOD

Na vypracovanie zadania bude$ potrebovat: meter (krajéirsky, pasmo...), recyklovatelny
Tat novinovy papier, noZnice, lepidlo alebo lepiacu pasku, ceruzku, kriedu,
> = Stvorcekovy papier a chut experimentovat.

a ~ = Nitra je jednym z najstarsich miest na Slovensku, ktoré vzniklo na siedmich
pahorkoch. D4 sa o nej povedat, Ze predstavuje raj pre archeoldgov, pretozZe sa tu nachadza
spolu 6 vyznamnych archeologickych lokalit, ktoré dokladuju prvopociatky vyvinu osidlenia
a zivota v Nitre a jej okoli.

Pri vystavbe sucasnych / modernych budov narazili stavitelia na zaujimavé objekty
archeologického vyskumu. Archeolégom sa podarilo odkryt casti sidlisk a pohrebisk s
osidlenim a pochovdvanim v r6znych dobach slovenského praveku a stredoveku od 5500 rokov
pred Kristom az po 11.storodie.

Zadanie: Akym spésobom moZu archeoldgovia vyznacit miesta vyskumu
s plochou 12 m?? Mobhli vytvorit len obdizniky. Aka bude dizka ohradenia?

Pridajte sa k nam a objavte nové pojmy a vztahy v geometrii rovinnych utvarov.

1. Domaca uloha:
Vyrob si doma jeden meter Stvorcovy! Ako na to?
Zo starych novin, reklamnych letakov alebo pouZitych papierov poskladaj postupnym
lepenim $tvorec s dizkou strany 1 m a takto vytvoreny meter $tvorcovy poskladaj a
prines do Skoly. Pouzi krajCirsky meter, pravitko a pod.

Im

a=1m



2. Oznac€ na chodniku alebo na skolskom ihrisku jeden meter Stvorcovy (obkresli obrys
kriedou) a tipuj , kolko Tvojich spoluZiakov sa na takto oznacené miesto zmesi?
a) Kolko to bude, ked budu stat?
b) Kolko to bude, ked budu sediet?
c) Kolko to bude, ked budu lezat?

Pocet Ziakov Tip Skutoénost Rozdiel
Stojaci
sediaci
leZiaci

3. So spoluZiakmi vytvorte skupiny a pustite sa do vyznacovania miest archeologického
vyskumu s rozlohou 12 m?.
VyuZite svoje ,vlastné metre $tvorcové”. ukladajte ich tak, aby ste vytvorili obdiZniky.
Skladajte rozne rieSenia a zakreslujte si ich do Stvorcekovej siete. Kolko ste nasli
moznosti? Porovnajte si svoje rieSenia s ostatnymi skupinami.

TU SI ZAKRESLI SVOJE RIESENIA
a kazdému obdlzniku pridel poradové ¢&islo:

Dopln vetu tak, aby bola spravna. Diskutuj o tom so spoluziakmi.

Aku velku plochu zaberd kaZdé jedno z Tvojich rieseni?

Kazdé miesto archeologického vyskumu zabera...........ccccvvvevnnenn. metrov Stvorcovych.
NaSiel SOM.....ccccciieeiieiciiee e rieseni.



4. Kolko metrov Spagatu (alebo pasky) bude potrebnych na ohradenie jednotlivych
oblasti?

Dizka strany $tvorca je 1 meter (jednotka dizky). Uréi obvody Utvarov zakreslenych
v Stvorcekove; sieti.

7 wvrs

Poradové &islo obdiznika | Pocet jednotiek dizky Dizka ohradenia
v metroch (obvod)

5. Dokaze$ odpovedat na nasledovné otazky?
a) Aké rozmery ma obdiZnik s maximalnym obvodom?

b) Zisti, kolko spolo¢nych stran musia mat Stvorce, aby vznikol maximalny obvod?

c) Vypocitaj obvod obdiZnikov, ak jeden $tvorec ma dizku strany 5 m.

Poradové &islo obdiznika | Pocet jednotiek dizky Dizka ohradenia
(jednotka dizky = 5 m) v metroch (obvod)

d) Vypoditaj kolko m? méa obsah vzniknutych obdiZnikov, ak jeden $tvorec bude mat
dizku5m, 6 m, 10 m?

Poradové ¢islo | Obsah Obsah obdiznika | Obsah obdiznika
obdIiZnika obdiZnika Dizka strany 6 m Dizka strany 10m
Dizka strany 5
m




6. Suhlasis s takymto zaverom experimetu?

a) Rovnaky pocet $tvorcov v obdiZnikoch znamena, Ze vietky obdizniky
maju rovnaky obsah.  ANO - NIE
b) Obvod méze byt pri roznych obdiznikoch rézny. ANO - NIE

7. Nieco pre expertov©®
Zisti, aky maximalny obvod bude pri pocte Stvorcov 18.
MobzZes znova experimentovat v skupine a potom si poméz si Stvoréekovym papierom.

Skusis ndjst pravidlo, podla ktorého uréime maximdlny obvod pri lubovolnom pocte
Stvorcov?




8. Dve logické ulohy na zaver
a) Styri $tvorce
Pomocky: Spajdle (zapalky)
Zadanie: Vytvor z 12 Spajdli Styri Stvorce podla vzoru:

Uloha: Presuri 3 spajdle tak, aby vznikli tri $tvorce. Riesenie vyznaé¢ do $tvorcovej
siete.

b) Dva stvorce
Pomocky: Spajdle
Zadanie: Vytvor z 10 Spajdli atvar podla predlohy:

Uloha: Presuri prdve 4 Spajdle tak, aby vznikli prave dva stvorce.




