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Motle pildi peale (Picture Prompt) — Néita Opilastele pilti ilma selgituseta ning palu neil seda
selgitada / seletada ja pShjendada oma vastust. Voib ka paluda dpilastel kirjutada selle pildi kohta
kasutades motteid loengust voi nimetada ndhtud protsesse ja moisteid. To6tab ka rithma tegevusena.
Ara anna "vastust" enne, kuni nad on uurinud koiki véimalusi.

Paus motiskluseks (Think Break) — Kiisi retooriline kiisimus ja lase dpilastel 20 sekundit moelda
enne kui sa asud kiisimust seletama. See julgustab dpilasi probleemi lahenduses osalema isegi siis
kui arutelu ei ole voimalik. Késkides Opilastel midagi ka tiles kirjutada, aitate tagada, et dpilased ka
toepoolest probleemiga tegelevad.

Kasuta pointerit (Pass the Pointer) — Néita keerulist voi tiksikasjalikku pilti ning palu vabatahtlikel
laenate laserpointerit selleks, et selgitada peamiseid tunnuseid voi kiisida kiisimusi arusaamatute
objektide kohta.

Tiihi kokkuvdte (Empty Outlines) — Jaga Opilastele osaliselt tdidetud kokkuvotte ja palu neil see
16puni tiita. Kasulik loengu 16pus voi uue alguses.

Fiiiisiline vastus (Total Physical Response) — Opilased kas seisavad vdi istuvad niidates sellega oma
vastust Opetaja kiisimusele.

Vastusekaardid (Hand Held Response Cards) — Jaga vélja (voi palu dpilastel tekitada) kaardid, mida
saab enda ees lileval hoida. Néiteks: roheline kaart tdhendab “jah” ja punane “ei” vastust. Kaartitel
voivad olla tdhed, et saaks vastata mitme vastusevariandiga kiisimusele.

Poolik tsitaat (Quote Minus One) — Esita teemat puudutav tsitaat, millest on {iks oluline sdna vélja
jaetud. Palu Opilastel see sOna &ra arvata. See paneb neid kiiresti teemasse sisse elama ning nad
tunnevad ennast kaasatuna.

Igapédevane eetiline dilemma (Everyday Ethical Dilemmas) — Esita lithike lugu, kus on dpitavat
puudutav eetiline dilemma.

Téielikud vastandid (Polar Opposites) — Palu auditooriumil analiiiisida teooria (v0i loodusseaduse,
jirelduse jne.) kahte kirjalikku versiooni, kus iiks on teise vastand. Oige vastuse leidmiseks peavad
oOpilased analiiiisima koiki aspekte.

Valjusti lugemine (Read Aloud) — Vali lithike tekst (500 sona voi vihem) ja loe see valjusti ette. Palu
Opilastel poorata erilist tdhelepanu sellele loengu etapile. Liihike etteloetud tekst voib koondada
tédhelepanu.

Tsiikliline loeng (Punctuated Lectures) — Palu dpilastel jargida jargmist viiite sammu: kuula, peatu,
reflekteeri, kirjuta, anna tagasisidet. Opilased arenevad ennast jilgivateks kuulajateks.

Pieva fraas (Word of the Day) — Vali vilja oluline mdiste ja rdhuta seda kogu loengu viltel. Urita see
integreerida vdimalikult paljudesse késitletavatesse teemadesse. Esita Opilastele véljakutse teha sama
oma interaktiivsete tegevuste ajal.

Meenuta, tee kokkuvdte, esita kiisimus, seosta ja kommenteeri (Recall, Summarize, Question,
Connect, and Comment) — Hea meetod loengu (v0i nddala) alustamisel eelmise néddala materjali
kinnistamiseks: meenuta materjali, tee sellest kokkuvdte, esita vastuseta jddnud kiisimused, seosta
kogu dpitava teemaga ja kommenteeri eelmist kokkusaamist.

Suunatud nimekiri (Focused Listing) — Moodusta nimekiri pdhiteemaga seotud ideedest. Abistab uue
teemaga alustamisel.

Eelteadmiste kontroll (Background Knowledge Probe) — Kasuta valik- voi lithivastustega
kiisimustikku enne uue teema alustamist

Eesmirkide jirjestamine (Goal Ranking and Matching) — Opilased jérjestavad oma eesmirgid antud
kursusele misjérel Opetaja lisab oma nimekirja.

Anna edasi (Pass the Chalk) — Vajalik mingi ese nagu kriit vdi pehme ménguasi. Kelle kées ese on,
peab vastama Opetaja jargnevale kiisimusele ja andma eseme jargmisele dpilasele.

Loeng poolele auditooriumile (The Half Class Lecture) — Jaga auditoorium pooleks ja anna iihele
poolele lugemisiilesanne. Teisele poolele pea samal teemal loeng. Seejdrel vaheta rollid. Lopeta
kokkuvottega, kus osalevad erinevate rithmade liikmed.

Oppijate individuaalne t66 (mitmeid neid meetodeid saab kasutada paari voi grupitddna voi nad arenevad
selleks edasi)
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Meenuta opitut (Periodic free-recall, with pair and compare option) — dpilased panevad oma
konspektid éra ja kirjutavad iiles loengu kdige olulisemad punktid ja kiisimused, mis neil tekkisid,
toodates sellega kogu loengu materjali veelkord 1abi.

Lahenda probleem (Solve a problem) — dpilased lahendavad probleemi, kus on vaja kasutada voi
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rakendada loengu materjali andes sellega Gpetajale tagasisidet.

Liihikirjutis (The one-minute paper) — dpilased kirjutavad iihe minuti jooksul loengu kokkuvdtte,
vottes kokku kdige olulisema ja kasulikuma info, mis nad loengust said ning esitades kiisimused, mis
neile veel jdid. See aitab Opilastel mdelda, omandada, seedida ja ekstrapoleerida uut materjali viies
selleni, et see talletub piisimélus.

Segaseim koht (The muddiest point) — Opilased vastavad kiiresti kiisimusele: ,,Mis oli kdige segasem
voi arusaamatum koht loengus voi teemas?” See meetod aktiviseerib kdrgemat mdtlemistaset ning
vajab kontsentreerumis - ja tihelepanuvodimet.

Uhelauseline kokkuvdte (One-sentence summary) — iilidpilased vdtavad liihidalt, tiielikult ja
loominguliselt kokku suure hulga loengus vdi teemas esitatud informatsioonist, arendades sellega
siinteesi, kokkuvdtete tegemise ja informatsiooni ning ideede integreerimise oskust.
Umbersdnastamine (Directed paraphrasing) — arendab dpillaste vdimet tdlkida erialast keelt igapideva
keelde sonastades loengu oma sdnadega iimber.

Rakendused (Application cards) — parast olulise teema, valemi, printsiibi kuulmist v&i lugemist
jaotatakse Opilastele véikesed paberilehed kuhu nad peavad kirjutama dpitu kohta mone péris elu
rakenduse. See meetod aitab mdelda loovalt, rakendada opitud printsiipe uues situatsioonis, teha
jéreldusi katsetest.

3-2-1 — loengu 16pus kirjutavad Opilased iiles kolm asja mis tulid neil tdnases loengus juba tuttavad
ette, kaks kiisimust mis jéi veel segaseks ja liks teema, millest nad rohkem kuulda tahaksid
Akvaarium (Fishbowl) — Opilane avaldab oma ideed ja mdtted kaaslastele, kes teevad mirkmeid ja
kirjutavad vastuse. Vildi kiisimuste kiisimist. Variant: Opilased istuvad kahekordses ringis. Sisemine
ring arutleb mingi teema iile ja vdlimine teeb markmeid. Mingi hetk rollid vahetatakse.

Anoniitimne kaaslaste tagasiside (Anonymous Peer Feedback) — Saamaks Opilaste ettekannetele voi
riihmaprojektide esitlustele kaaslaste ausat tagasisidet, palu jagada paber osadeks ja kommenteerida
esitlust. Soovitud tagasiside saamiseks on mitmeid vdimalusi (néiteks palu kirjutada kaks
komplimenti ja kaks konstruktiivset tagasisidet). Iga Opilane saab enda kohta kiiva tagasiside endale.
Vastamata kiisimused (Circle the Questions) — Valmista leht paarikiimne kiisimusega, mida dpilased
toendoliselt selle teema kohta kiisiksid. Palu Opilastel alla joonida need kiisimused, millele nad
vastust ei tea ja lehed tagastada.

Kiisi oskajalt (Ask the Winner) — Esita lahendamiseks probleem. Pérast vastuse avalikustamist palu
Oige vastuse saajatel kési tdsta. Palu {ilejddnutel vestelda mone kie tdstnud inimesega eesmérgiga
paremini probleemist ja selle lahendusest aru saada.

Haiku — Opilased kirjutavad haiku (kolmerealine luuletus 5 silpi, siis 7, ja jélle 5) antud teemal ja
jagavad seda kaaslastega

Jarjehoidja (Bookmark Notes) — Jaga jaotusmaterjal, mis on antud peatiikile jarjehoidjaks. See peaks
sisaldama teetdhiseid ja lugemiskiisimusi ning opilased peaksid seda tdiendama omapoolsete
mirkmete, tihelepanekute ja vastuviidetega, mida saab hiljem loengus arutada.

Tdde ja vale (True or False?) — Jaga igale Opilastele leht, millel on iiks vdide. Pooled nendest
viidetest on toesed ja pooled valed. Palu Gpilastel kindlaks teha, kas nende vdide on tdene voi mitte.
Variant: mééra auditooriumis koht, kuhu dpilased peavad vastavalt oma vastusevariandile liikuma.
Piris elu (“Real-World”) — Lase dpilastel arutada, kuidas antud teema voi pohimote on seotud pérsi
elu rakenduste voi toodetega. Lase Opilastel kirjutada sellel teemal kodutdona.

Maistekaart (Concept Mapping) — Opilased kirjutavad pshimdisted mérkmepaberile ja seejirel
organiseerivad need mdistekaardiks. Lihtsama variandina voivad Opilased lihtsalt joonistada seosed
erinevate mdistete vahel.

Soovituskiri (Advice Letter) — Opilased kirjutavad tulevastele dppijatele soovituskirja, kuidas antud
aines edukas olla.

Ajalehe pealkiri (Tabloid Titles) — Palu Opilastel kirjutada ajalehe stiilis peakiri hetkel Opitava teema
kohta. Jagage neid omavahel ja valige parim.

Sonapédevik (Word Journal) — Kdigepealt tee teemast ihesdnaline kokkuvote ja siis kirjuta selgitav
161k, miks sa selle sona valisid.

Vastandid (Opposites) — Opetajad pakub vilja iihe vdi mitu mdistet, millele dpilased peavad leidma
vastandi ning oma valikut kaitsema.

Volikogu istung (Town Hall Meeting) — Lase vabatahtlikul dpilasel pidada klassi ees kone
vastuolulisel teemal. Parast oma kone valib vabatahtlike seast jirgmise kdneleja.

Erialane rakendus (Application to Major) — 15 minuti jooksul lase Opilastel kirjutada, kuidas dpitu
seostub nende erialaga
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Selgitav pilt (Drawing for Understanding) — Opilased joonistavad pildi mingi abstraktse idee voi
moiste kohta. Joonistuste vordlemine voib aidata iiles leida vdirarusaamu.

Reaalsustaju (Objective Check) — Opilased kirjutavad mil méral nad hindavad, et nende t66 vastab
piistitatud iilesande eesmaérkidele.

Enesehinnangu test (Course-Related Self-Confidence Surveys) — Lihtsad kiisimused, mis moddavad
kui enesekindlad on dpilased oma oskuste suhtes. Kui nad on teadlikud, et nad suudavad midagi
teha, siis nad ka keskenduvad sellele rohkem.

Analoogiad (Approximate Analogies) — Opilased 1dpetavad teise poole analoogiast (A on seotub
B-ga nii nagu X on seotud Y-ga)

Hindamislehed lugemismaterjalile (Reading Rating Sheets) — Opilased hindavad kui selge, kasulik ja
huvitav oli lugemismaterjal

Hindamislehed kodutddle (Assignment Assessments) — Opilased annavad tagasisidet kodutoode
kohta ja hindavad nende kasulikkust dpivahenditena.

Hindamislehed eksamile (Exam Evaluations) — Opilased selgitavad, mida nad dpivad eksamil ning
hindavad eksami diglust, kasulikkust ja kvaliteeti.

Hindamislehed rithmatole (Group-Work Evaluations) — Kiisimustik, mis selgitab kui effektiivne on
rithmat66 olnud

Improviseeritud kdone (Impromptu Speeches) — Opilased kirjutavad paberile mirksona ja asetavad
miitsi sisse. Opilane valib miitsist iihe sildi ja peab sellel teemal 30 sekundilise lithikdne.

Oppijate paaris t66
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Vordle paarilisega (Pair and compare) — dpilased vordlevad oma konspekti pinginaabri omaga ja
tdiendavad vajadusel tiksteist, korrates ja seostades kisitletud materjali.

Vordle paarilisega ja kiisi (Pair, compare and ask) — sama mis eelmine, kuid opilased panevad ka
kirja tekkinud kiisimused. Opetaja vastab kiisimustele, millele dpilased ise vastust ei osanud leida.
Opilased kordavad ja analiiiisivad kisitletud materjali.

Aruta paaris ja korda (Pair-Share-Repeat) — Pérast paaris arutamist palu dpilastel leida uus partner ja
jagada temaga eelmise partneri teadmiseid.

Kuula, meenuta ja kiisi, siis vordle paarilisega ja vasta (Listen, recall and ask, then pair, comare and
answer) — Opilased kuulavad liithiloengut ilma mérkmete tegemiseta. Pirast seda avavad nad
konspektid ja kirjutavad iiles koik kdige olulisemad punktid ja kiisimused, mis neil tekkisid. Seejarel
moodustavad nad paarid ja vordlevad oma mérkmeid, vastates iiksteise kiisimustele, rakendades
sellega loengus kisitletut materjali.

Aruta paaris (Pair and discuss) — Opilased moodustavad paarid, kus nad arutavad lahtise kiisimuse
iile, rakendades, analiilisides ja hinnates loengu materjali ning seostades seda kogu kursuse
materjaliga.

Uksi-paaris-iihiselt (Think-pair-share) — andke iilidpilastele probleem, mille iile nad peavad
koigepealt ise motlema, siis seda naabriga arutama ja 16puks klassiga jagama.

Kohustuslik debatt (Forced Debate) — Opilased viitlevad paarides, kuid peavad kaitsma seisukohta,
mis ei iihti nende enda arvamusega. Variant: pool auditooriumist kaitseb iihte ja teine teist
seisukohta. Nad istuvad iiksteise vastu ja véitlevad, kuid iga dpilane tohib rddkida vaid iihe korra
(selleks, et koik arutelust osa votaksid).

Opetaja ja dpilane (Teacher and Student) — Soorita individuaalselt ajuriinnak eesmérgiga tuletada
meelde kodutdd tihtsamad punktid. Jaga dpilased dpetaja-dpilane paaridesse. Opetaja roll on vilja
tuua tdhtsamad punktid ja Opilase roll need mainimisel oma nimekirjas maha tdmmata, kuid leida
siiski 2-3 sellist, mis jdid dpetajal mainimata.

Teiste tarkus (Wisdom of Another) — Pirast individuaalset ajuriinnakut voi loomet6dd moodusta
paarid ja palu oma tulemusi jagada. Palu vabatahtlikel, kes leidsid oma partneri tulemused olevat
huvitavad vdi mérkimisviirsed, jagada neid kogu auditooriumiga. Opilased on mdnikord
meelsamini nous jagama oma kaaslase kui enda tulemusi.

Optimist/pessimist (Optimist/Pessimist) — Paarides Opilased panevad ennast arutelus emotsionaalset
vastandlikele seisukohtadele. Seda tehnikat saab kasutada ka juhtumi analiiiiside ja probleemide
lahendamisel.

Kaaslase kirjalik tagasiside (Peer Review Writing Task) — Aitamaks dpilasi kirjalike toode
kirjutamisel, palu neil mustandeid vahetada. Nende partner loeb essee lébi ja kirjutab kolmeldigulise
tagasiside: esimene paragrahv toob vilja to6 tugevused, teine kisitleb essee probleemseid kohti ja
kolmas paragrahv on kirjeldus, millele partner keskenduks paranduste sisseviimisel kui see oleks
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Viljamdeldud dialoog (Invented Dialogues) — Opilased pdimivad kokku piris tsitaadid voi mdtlevad
neid juurde nii, et see sobiks antud isiku ja kontekstiga.

Minu jdulukingitus (My Christmas Gift) — Opilased valivad iihe oma jdulukingituse, mis on seotud
vOi meenutab mdnda antud aines késitletavat pohimotet. Nad jagavad seda partneriga ja
pohjendavad, miks nad sellise valiku tegid. Parema seose leidnud dpilane voidab.

Psiihhoanaliiiis (Psychoanalysis) — Opilased moodustavad paarid ja intervjueerivad iiksteist hiljuti
labitud teema kohta. Téhelepanu on siiski suunatud materjali analiiiisile, mitte selle péhejatmisele.
Niiteid intervjuu kiisimustest: Kirjelda teemat, mida sa tdna analiitisid. Milline oli sinu
hoiak/suhtumine enne selle teema késitlemist? Kuidas sinu hoiakud/suhtumine muutus pérast
Oppimist? Kuidas sinu kditumine/otsused on muutunud/muutub tdnu 6pitud materjalile? Kuidas on
sinu taju teiste inimeste/siindmuste kohta muutunud?

Oppijate rithmas t66
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Ohus rippuv kiisimus (Send a problem) — iga riihm kirjutab lehele iihe kiisimuse ja lehe tagakiiljele
vastuse. Lehed saadetakse ringi kdima, kus iga riihm vastab lehel olevale kiisimusele ja kontrollib
oma vastust. Alternatiivsed vastused kirjutatakse lehe tagakiiljele. Kiisimuse kirjutanud rithm
kommenteerib alternatiivseid vastuseid.

Mosaiik (Jigsaw) — Jaga igale rithmale eraldi teema. Sega rithmad nii, et igas rithmas on igal teemal
iiks “ekspert”, kes peab seda teemat teistele tutvustama

Liikuv arutelu (Board Rotation) — Auditooriumis on lauad, kus igal laual on erinev teema/kiisimus.
Iga riihm ldheb {ihe laua juurde ja kirjutab sinna oma vastuse. Pérast vastuse kirjutamist liigutakse
jargmise laua juurde ning korratakse tegevust.

Vali voitja (Pick the Winner) — Jaga klass rithmadeks ja lase kdigil tegeleda sama probleemi kallal.
Palu oma vastus/strateegia kirjutada paberile ja vahetada korvaloleva riithmaga. Pérast paariminutilist
arutelu palu igal riihmapaaril {ihineda ja valida kahest vastusevariandist parim, mida esitatakse ka
kogu auditooriumile.

Reaktsioon loengule (Lecture Reaction) — Piirast loengut jaga auditoorium neljaks: kiisijad (peavad
teema kohta esitama kaks kiisimust), néitlikustajad (toovad niiteid rakenduste kohta), teisitimotlejad
(peavad mingi osaga loengust mitte ndustuma) ja ndustujad (peavad tooma vélja, millega nad
ndustusid voi mis oli kdige abistavam). Pérast arutelu jaga tulemusi kogu auditooriumiga.
Filmindide (Movie Application) — Opilased riihmades iiritavad leida niiteid, kus kisitletud ideed voi
stindmust on kasutatud filmis. Nad peaksid leidma véhemalt iihe niite, kuidas filmi tegijad on
tabanud asja olemust ja kuidas nad on eksinud.

Opilaste pildid (Student Pictures) — Palu dpilastel kodust kaasa tuua pilt, mis iseloomustab mingit
pohimdtet nende rithmakaaslastele.

TV reklaam (TV Commercial) — Palu dpilastel luua 30 sekundiline reklaam loengus kisitletava
teema kohta. Variant: palu neil viljamoeldud reklaam teistele etendada

Saumikser (Blender) — Opilased kirjutavad individuaalselt definitsiooni voi korraldavad ajuriinnaku.
Siis moodustavad nad rithmad ja kaks neist loevad oma ideed ette ja integreerivad elemente
molemast ideest. Seejirel loeb kolmas oma idee ja jélle toimub integratsioon senikaua kuni kdik
ideed on integreeritud (v4i vahemalt {iritatud integreerida).

Piiratud ehituskivid (Build From Restricted Components) — Anna kétte piiratud vahendid (v6i kindel
nimekiri ideedest, mida peab kasutama) ning otseselt vdi kaudselt kalla lauale. Opilased peavad
leidma lahenduse kasutades ainult neid asju. Voimalusel lisa segavaid esemeid ja palu lahendus leida
kasutades vihimat voimalikku arvu objekte.

Alternatiivide reastamine (Ranking Alternatives) — Opetaja kirjeldab situatsiooni ja kdik mdtlevad
vilja nii palju alternatiivseid tegevusviise (voi seletusi) kui voimalik. Koostage nimekiri. Gruppides
reastage need alternatiivid eelistuse jarjekorras.

Simulatsioon (Simulation) — Kaasa Gpilased pikaajalisse simulatsiooni (nditeks ettevotte mudel), et
saaks toimuda probleemipdhine 6pe (PBL).

Nihtamatu objekt (Imaginary Show and Tell) — Opilased kujutavad ette, et nad on toonud kaasa
objekti, mis on antud arutelus oluline. Nad ,,nditavad* seda teistele samal ajal kirjeldades selle
omadusi.

Kuue sammu kaugusel (Six Degrees of ...) — Anna rithmale alguspunkt ja palu neil {ihendada see
etteantud mdistega kuue vdi vihema sammu abil. Uks dpilastest hindab, kas sammud on loogilised
ning kirjutab need hilisemaks arutluseks iiles.
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Foorumi analoog (Replace Discussion Boards) — Loo Facebook'i grupp ja kasuta sealset seina
foorumina. Opilasi teavitatakse koheselt kui keegi nende postitusele vastas.

Kiirteavitus (Notify Students Quickly) — Teadete jitmine Facebook'i on tdenéoliselt kiirem info
edastamise viis kui e-mail, sest Opilased kontrollivad Facebook'i regulaarselt.

Vilireporter (Report from the Field) — Opilased kasutavad oma nutitelefone selleks, et salvestada
oma téhelepanekuid mingist kursuse teemaga seotud siindmusest/asukohast jdéddvustades sellega
tdpsema ja spontaansema reaktsiooni.

Video (Video Demonstrations) — Kasutades veebikaamerat, salvesta teemaga seotud etteaste ja lac
iiles YouTube'i.

Opilaste videod (Student Videos) — Lase dpilastel PowerPoint esitluste asemel oma projekti,
ettekannet voi konet tutvustada iileslaetud video teel.

Suletud silmade meetod (Closed Eyes Method) — Viltimaks seda, et Opilased loevad oma video
ettekanded maha selle asemel, et need pShe Oppida, palu neil kogu esitlus pidada kinnisilmi.
Filmikatkendid (Movie Clips) — Ndita lithikesi filmikatkendeid oma motete illustreerimiseks voi
diskussiooni alustamiseks. Lase Opilastel leida vigu filmides.

Uhine vikiprojekt (Group Wiki Projects) — Selleks, et viltida iihe dokumendi eri versioonide pidevat
edasi-tagasi saatmist lase Opilastel reaalajas koost6dd teha vabavaralise viki-keskkonnaga nagu
wikispaces.com

Viki konspekt (Wiki Class Notes) — Anna Opilastele vGimalus jagada oma konspekti iihes viki
keskkonnas. See aitab puudunud Gpilasi, on dppematerjaliks ning aitab Opilastel materjali ndha
kellegi teise silmade 14bi.

Elektrooniline rollimiing (Electronic Role Play) — Opilased loovad oma blogi ja kirjutavad sinna
paeviku tiiiipi sissekandeid olles samas mones aine seisukohast olulises rollis.

Gruppide moodustamine

89.

90.

91.

Kiisimuste ja vastuste kaardid (Question and Answer Cards) — Valmista ette kaardid kdigile oma
oOpilastele. Pooled kaartidest sisaldavad kiisimusi, pooled vastuseid nendele kiisimustele. Jaga
kaardid oma dpilastele ja palu leida diged kiisimus-vastus paarid

Roteeriv kolmik (Trio Rotation) — Moodusta kolmesed grupid ja paiguta grupid ringi kujuliselt. Iga
riihm t66tab iihe iilesande kallal. Igast rithmast iiks inimene ja&db paigale, teine liigub péri- ja kolmas
vastupédeva. Uued rithmad lahendavad uut iilesannet.

Neli nurka (Four Corners) — Piistita igasse auditooriumi nurka iiks teema. Palu dpilastel valida iiks
neist ja kirjutada iiles koik tekkivad métted selle teema kohta. Seejérel palu neil litkuda sellesse
nurka ja jagada oma matteid.

Miingud (Kasulikud kordamiseks)

92.
93.

94.

Kuldvillak (Jeopardy) — Méng toimib analoogselt tuntud teleméngule. Vajab ettevalmistust.

Alias (Super-Password) — Uks dpilane iiritab oma kaaslast panna iitlema sdna vdi mdistet, mis on
kirjas tema kaardil, kasutamata seal juures lihtegi kaardil kirjutatud keelatud sdnadest.

20 kiisimust (Twenty Questions) — Iga dpilane saab endale inimese, teooria, siindmuse voi mdiste,
mille tema paariline peab dra arvama kiisides ainult ei/jah kiisimusi. T66tab ka kogu auditooriumiga,
kus kiisimusi esitatakse iihele dpilasele.

Opilaste kiisimused

95.

96.

97.

98.

Opilaste kiisimused (lehel) (Student Questions (Index Cards)) — Kursuse alguses lase auditooriumis
ringi kéia lehtedel kuhu iga dpilane saab kirjutada oma kiisimused ja ootused. Lehed ringlevad
auditooriumis ja iga dpilane saab teha linnukese kiisimuse taha, mis neid huvitab. Opetaja saab
iilevaate klassi ootustest.

Opilaste kiisimused (grupis otsustatud) (Student Questions (Group-Decided)) — Peata loeng ja palu
opilastel moodustada neljased rithmad. Viie minuti jooksul palu neil otsustada, millisele kiisimusele
vastuse saamine on antud hetkel kdige olulisem.

Opilaste eksamikiisimused (Student-Generated Test Questions) — Opilased koostavad kiisimused,
mis nad arvavad, et voiksid eksamile tulla ning seejérel vastavad neile. Variant: Sama tegevus ainult
rithmades ja vastatakse teise riihma kiisimustele.

Liihikirjutiste ldbisegamine (Minute Paper Shuftle) — Palu Opilastel viikesele lehele minuti jooksul



kirjutada teemakohane kiisimus. Korja lehed kokku, sega ja jaga igaiihele iiks. Palu igal dpilasel oma
kies olevale kiisimusele vastata. Voib korrata samade kiisimustega veel teise ja kolmanda ringi.

Rolliméiing

99. Rolliméng (Role-Playing) — Igale dpilasele médratakse mdiste voi mérksona, mille ta peab kodus
selgeks tegema. Auditooriumis etendatakse neid rolle ning vaatlejad kritiseerivad ja kiisivad
kiisimusi.

100. Rolli vahetus (Role Reversal) — Opetaja miingib dpilast ja kiisib teemakohaseid kiisimusi.
Opilased on kollektiivselt Opetaja ja peavad kiisimustele vastama. To6tab hésti kordamisena.

101. Kohtuistung (Jury Trial) — Jaga auditooriumile erinevad rollid (tunnistajad,
vandekohtunikud, kohtunik, advokaadid, kaitstav, prokurér, ajakirjanikud) ja arutlega vastuolulisel
teemal.

102. Pressikonverents (Press Conference) — Palu dpilastel mingida uuriva ajakirjaniku rolli ja
kiisida sinu, oma ala eksperdi, kiest kiisimusi. Opilased peaksid vastustes otsima vastuolusid,
ebapiisavat tdendusmaterjali ning igale vastusele kiisima tdpsustavaid kiisimusi.

103. Pressikonverents kiilalisesinejaga (Press Conference (Guest Speaker)) — Kutsu
kiilalisesineja, kes on ette valmistanud moned kommentaarid ja on valmis vastama auditooriumi
kiisimustele, ning korralda pressikonverents.

Tolgitud materjalist
http://www.fctl.ucf.edu/teachingandlearningresources/CourseDesign/Assessment/content/101_Tips.pdf

Tolkinud:
Taavi Vaikjarv
taavi.vaikjarv(@ut.ee



