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Предавачи

 klčklk

Учесници обуке

✓Зухад и њених шест колега из 
школе у Малатији, Турска,

✓Елена из Италије, 
✓Барбара из Словеније и 

✓Ева из Шпаније

“Уча” Каан

“Стрпљива” Смирти



Употреба дигиталних материјала у 
настави
 подиже наставу на виши ниво, 

 развија критичко мишљење, 

 креативност, 

 практичну примену, 

 вршњачку сарадњу и 

 истраживачки дух код ученика. 

 У значајној мери подстиче сарадњу између ученика и 
наставника. 

 Материјали су доступни и код куће уз могућност да се
и родитeљи укључе у праћење напредовања ученика.



Додатна индивидуална подршка у 
учењу
 код ученика којима је потребна индивидуализација

 примена онлајн апликација омогућава више начина
приступа решавања проблема, као што су:

 коришћење већ доступних и креираних видео
материјала, 

 анимације, 

 причање прича, 

 звучни записи, 

 повезивање појмова и 

 многи други.



Бесплатне онлајн апликације

 Class Dojo (праћење ученика током израде задатака, 
додељивање бодова, обавештавање родитеља) 

 Portableapps (сајт са великом збирком онлајн
апликација) 

 Pixlr (обрада слика)

 Quizizz (креирање теста који се решава преко
мобилне апликације или на рачунару преко ученичког
кода), 

 Kahoot (слична апликација као Quizizz)

 Plickers (решавање задатака уз помоћ картица које
наставник скенира и добија резултате на пројектору)

 Toontastic 3D (креирање видео приче)



Бесплатне онлајн апликације
 Quiver 3D Coloring App за мобилни телефон

(скенирање слике и креирање процеса и ефеката
као што је ерупција вулкана), 

 PixelGraphics, VectorGraphics vectr.com online, 
Canva (апликације за креирање постера, 
насловних страна књига, визит карти), 

 Piktochart (креирање постера у облику графикона
и табела, презентације, флајери)

 Edpuzzle (повезивање видео материјала са
питањима провере знања)

 LearningApps (провера знања повезивањем
појмова, сликом, звуком, текстом)



Бесплатне онлајн апликације

 Superteachertools (креирање тестова у облику
Милионера, Џепарди квиза, Више учесника)

 Основе кодирања уз Minecraft-u, Codecademy.com

 Weebly (креирање сајта са уграђивањем
елемената – текст, слике, видео, линкови, 
материјал за учење, тестови, квизови, контакт
форме, слајдшоу форме)

 QR Quick Scaner (мобилна апликација за
скенирање кодова)

 QR Code Generator (за креирање кодова)

 Story Jumper (креирање књиге са текстом, 
сликама, видеом, звуком)



Обрада слике – Pixlr



Kреирање постера – Piktochart



Class Dojo

 То је онлајн и мобилна
апликација којом наставник
прати ученика:

 током рада на часу, 

 његову активност, 

 израду задатака, 

 рад у тиму, 

 труд, 

 додељује бодове и 

 има могућност да обавештава
родитеља о напредовању
ученика.



Class Dojo

 потребно је да наставник има
унапред прецизиране поене за
одређене активности на часу и 
за домаће задатке

 ученици су у току са
бодовањем

 развија се такмичарски дух

 вреднује ученика од лакших ка
тежим задацима на дискретан
начин

 значајно код ученика којима
је потребна додатна
подршка у учењу

 мотивишуће према 
вршњацима који им помажу
у раду



Edpuzzle
 Провера знања након

израде вежби у 
лабораторији

 Креирала сам видео
материјал уз помоћ 
апликације Picovico
(видео је на Youtube)

 На одређеним тачкама
снимак се зауставља и 
потребно је одговорити
на питање, па онда
наставити даље са
гледањем видеа.



Edpuzzle
 Ученик на крају видеа може прегледати одговоре и може

поновити гледање видеа и решавање теста.

 Ученици који погрешно одговоре на неко питање, обавезно се
враћају да понове тестирање док не савладају све одговоре.



LearningApps
 Креирање лекције уз

повезивање појмова.

 Појмови се дају у пару
и могу бити у облику
звука (снимимо
гласовну поруку), 
слике, текста, видеа и 
потребно их је
повезати. 

 Тачни одговори су
зелене боје или нестају
са екрана, а нетачни
парови су црвени. 

 Повезивање појмова
се може поновити.



Kahoot и Quizizz

 Ови квизови мењају начин провере знања и примењиви су у 
већини наставних предмета. 

 Тестови се решавају преко мобилне апликације или ученичког
налога на рачунару.



Kahoot и Quizizz

 Ученици добијају код за улазак на тест и 
уписују своја имена или називе тимова
ако раде у пару или групи. 

 Свако питање има одређено време за
одговор и може осим текста да садржи
слику или видео. 



Kahoot и Quizizz

 Резултати се одмах региструју на пројектору, тако да сви ученици
виде ко је тачно одговорио или и тачно и најбрже. 

 На крају тестирања наставник добије и табеларни преглед свих
ученика са њиховим одговорима и може врло брзо да процени
знање, труд и тимски рад.



Израда сајта – Weebly

 Креирањем сајта 
уградили смо разне
садржаје, као што су:

 текст, 

 слике, 

 видео, 

 наставни материјали, 

 анкете, 

 квизови.



Израда сајта – Weebly

 Врло је значајно напоменути
да ученици прате сајт
наставника ако им олакшава
приступ информацијама. 

 На сајту могу да:

 прочитају лекцију, 

 погледају видео
упутство, 

 предају домаћи задатак, 

 поставе питање, 

 дају коментар...





ХВАЛА НА ПАЖЊИ


