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Oyun Laboratuvari: Bir Hikaye Yarat .

Ders suresi: 30 Dak

Dersin Ozeti

Bu son code.org hesabinizda yapacaginiz son aktivitede, 6grenciler 6grendikleri tiim becerileri
kullanarak bir hikaye, animasyon yada oyun yaratacaklar.Bunun igin “Oyun Laboratvarini”
kullanacaklar!

Amaclar

Ogrenciler:

o Olay girdilerine hareket belirleyecekler

o Dongii, dizin ve olay belirleyicileri kullanarak etkilesimli animasyon yaratacaklar

e Olusturduklar1 oyun/animasyonlar1 twin 6grencilerle online paylasacaklar (twinspace ve
facebook yoluyla)

Hazirhk
Giris

o Aktivite Sahne 15-16 yapin.

o Flappy kusu kodlarken neleri kullandiniz?

o Simdi gesitli karakterlerin animasyonunu yaparken oklar1 kullanacaksiniz. Karaktere
dokunuldugunda ona yon verecekssiniz.

e Gergekten size yaratict olmak i¢in bu iyi bir firsat olacak!

Bunlar: Yapin

Ogrenciler son iiriinlerini olusturduklar1 oyun/animasyon linkini paylasma firsat: bulacaklar. Bu linki
etwin arkadaslariyla paylastiklar gibi okul web sayfalarinda da paylasarak okul topluluguna da
gostermeliler. Bunun i¢in kendi twinspace sayfanizi public/paylasima agik yaparak yapabilirsiniz.Bu
drumda tiin linkleriniz twinspace sayfanizda bulunmali. Hepsini burada biriktirin.

Aktivite

Oyun Lab: Bir Hikaye Yarat

Bu sizing yaratici giicliniizii kullanabileceginiz en 6zgiir code.org 17. Sahneyi kullanarak yapacaginiz
bir aktivite olacaktir.Ogrenciler 6zgiirce kendi hikayelerini olusturabilecekler. Dilerseniz projemizle
ilgili bir oyun olusturabilirler. Ornegin proje katlimer iilkeleri tanitmak, ingilizce kullanilarak katilimci
iilke ¢ocuklarina sorular sormak, katilimei tilkelerin baskentlerini buldurmak,...vb.



