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Let’s Play Greener!  



 

  
ȘCOLI PARTENERE: 

 
 

 LYCEE POLYVALENT EUGENE DELACROIX , DRANCY, 
FRANȚA– coordonator 

 COLEGIUL NAȚIONAL ‘ION LUCA CARAGIALE’ , MORENI, 
ROMÂNIA 

 ISTITUTO D’ ISTRUZIONE SECONDARIA ERNESTO GUALA, 
BRA, ITALIA 

 



 Obiectivele proiectului: 
1. Realizarea unui joc multilingvistic interactiv,  cu accesare gratuită, pentru creșterea gradului de conștientizare 
a tinerilor cu privire la sustenabilitatea la nivel european; 
 
2. Responsabilizarea tinerilor față de  problemele  mediului înconjurător;  
 
3.  Promovarea educației ecologice și a cunoștințelor despre sustenabilitate;  
 
4. Promovarea dezvoltarii durabile la nivel local, regional și continental; 
 
5. Responsabilizarea civică prin respectul pentru valorile democratice și drepturile omului; 
6. Dezvoltarea competenței culturale.  
 

 
. 



 La această primă reuniune transnațională au 
participat doi profesori din echipa de proiect a 
liceului nostru: Matei Mirandolina– coordonator 
și Chișulescu Gabriel-manager de proiect, 
Colegiul National ‘ Ion Luca Caragiale ’ , 
Moreni, Romania. Școala coordonatoare, 
Lycée Eugène Delacroix, Drancy, Franța, a 
fost reprezentată de  Hugues Labarthe – 
coordonator și Anaïs Lacombe, iar din partea 
școlii gazdă, Istituto d ’ Istruzione Superiore 
Ernesto Guala, Bra, Italia,au participat  Daniela 
Cendron – coordonator, Maria Francesca 
Giordano, Domenico Ferrero și Liliana 
Chiavazza. Activitățile din cadrul primei 
întâlnirii au fost alese astfel încât să respecte 
obiectivele proiectului și au avut ca scop buna 
realizare a implementării acestuia. 

Împreună cu o parte din elevii care sunt 
în echipa de proiect din Italia 



 Prima zi a reuniunii, 26.03.2018: 
Managementul general al proiectului 

Activitățile au debutat prin prezentarea celor 5 
obiective ale acestei întâlniri transnaționale: 
1. Managementul proiectului; 
2. Coordonarea comunicării; 
3. Proiectarea unui modul 
multilingvist de instruire despre 
jocuri serioase pentru profesori; 
4. Actualizarea cerințelor privind 
conținutul instrucțional al jocurilor; 
5. Organizarea celei de-a doua 
săptămâni de vot online 
( O VW2). 
   



Împreună am discutat  realizarea raportului intermediar și modalitățile de îmbunătățire 
continuă a administrării, comunicării și vizualizarii proiectului prin mijloacele digitale 
dedicate acestuia: site-ul, spațiul Twin, pagina Facebook, Instagram, Twitter și YouTube. 
În vederea coordonării comunicării în spațiul digital al proiectului, am convenit ca în 
continuare cei trei coordonatori să fie responsabili cu îmbunătățirea permanentă a website
-ului astfel încât rezultatele proiectului să fie vizibile și utilizate de grupul țintă. S-au 
discutat instrumentele de monitorizare ale utilizării site-ului, oferite de Google Analytics. 
S-au alocat responsabilități cu scopul ca rețelele sociale ale proiectului să fie în 
permanență folosite și actualizate. 
Am realizat monitorizarea procesului de realizare a jocului pe baza observațiilor scrise de 
un expert în grafica  jocurilor pe calculator. 
S-a actualizat conținutul drive-ului proiectului, denumit LPG Drive, la care toți profesorii 
implicați în proiect au acces. 
Am realizat lista celor 20 de specificații tehnice care trebuie concepute pentru a doua 

săptămână de vot online. 



 



 Site-ul proiectului 
https://letsplaygreener.com/ 



 Let ’ s Play 
Greener pe You-
Tube, Facebook 
și Tweeter 



 
 Date despre utilizarea site-ului 
folosind Google Analytics 





A doua zi a reuniunii, 27.03.2018 : Diseminarea și scrierea specificațiilor și a regulilor pentru 
a doua săptămână de vot online (OVW2) 
 Participanții au postat pe  Youtube, FB, Instagram, Twitter și au discutat despre ce au reușit să 
publice cu succes și despre ce dificultăți au întâmpinat. 
Am dezbătut modalitatea de realizare a specificațiilor tehnice pe care am început să le scriem. 
 
O altă activitate a constat în crearea și traducerea  celor trei broșuri informative cu următoarele 
titluri: 
• Învățarea prin joc este stimulantă 
• Introducerea unui joc serios în clasă 
• Cum să creați un joc serios? 
 
Ultima activitate a avut ca scop stabilirea regulilor de organizare a celei de-a doua săptămâni de vot 
online. 









  



 A treia zi a reuniunii, 28.03.2018: Organizarea activităților de învățare, predare și 
formare care vor avea loc  în Moreni (LTTA2), în mai 2018 și a celei de-a doua 
săptămâni de vot online (OVW2) 
 
 Participanții la reuniune au stabilit detaliile referitoare la reuniunea de proiect care se va 
desfășura în Moreni. S-au discutat modalitățile de realizare a obiectivelor reuniunii, 
transportul, cazarea și evaluarea. 
O altă parte a activităților a fost dedicată modului în care putem să adăugăm traducerile 
articolelor publicate pe site-ul proiectului. 
Ultima secțiune a întâlnirii de proiect a constat în evaluarea activităților și a rezultatelor 
reuniuni transnaționale.Participanții au răspuns la un chestionar care a fost elaborat 
înainte de reuniune și al cărui scop a fost de a evalua organizarea și relevanța activităților 
în termeni de obiective, precum și acela de a determina abilitățile / competențele pe care 
aceștia  le-au dobândit sau îmbunătățit. 



 
 
 
 

  



 Cred că în timpul acestei întâlniri transnaționale de proiect, participanții nu au fost doar 
reprezentanți ai școlilor și popoarelor respective.....au fost mesageri ai  prieteniei și respectului 
reciproc dintre oameni.....și 
națiuni... 

 
 
 Material realizat cu sprijinul financiar al Comisiei Europene. Conţinutul prezentului material reprezintă responsabili-
tatea exclusivă a autorilor, iar Agenţia Naţională şi Comisia Europeană nu sunt responsabile pentru modul în care 
conţinutul informaţiei va fi folosit. ”  
 Material realizat de: 
  Matei Mirandolina-  profesor de limba engleză la Colegiul Național ‘ Ion Luca Caragiale ’   din  Moreni 
          - coordonator echipa  de proiect din România-  2017-1-FR01-KA219-037298 _3 
 


