
GAMES OF MATHS eTwinning Elisabete Amaral 

 

Escape Game ESEN VISEU PORTUGAL 

Thème: Halloween 

Mission: Obtenir le code pour libérer la citrouille et ne pas être transformé. 

Les Participants: 2 classes 5ème; les élèves  de chaque classe sont organisés en 

6 équipes. 

→ La veille du jeu, 6 élèves ont été sélectionnés. Ils sont les chefs d'équipe.  

→ Chaque chef choisit son équipe, un à un et à tour de rôle. 

 

Escape Game 

→ Le jour de l'activité, chaque équipe reçoit une enveloppe fermée, la couleur 

de l’équipe et 4 énigmes à résoudre. 

 

 

 

 

 

 

→ La mission est présentée (PowerPoint) 

 

→ Le compte à rebours en ligne commence                        

                         https://relogioonline.com.br/temporizador/ 

 

 
 

https://relogioonline.com.br/temporizador/


GAMES OF MATHS eTwinning Elisabete Amaral 

→ Les énigmes: 

    Enigme1.  

 

 

 

 

 

         

  Enigme2.  

 

 

 

 

 

 

 

 Enigme3.  

 

 

 

   

  

 

   Enigme4.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Secret = 0 

nº de maison = 7 

nº de bêtes = 5 



GAMES OF MATHS eTwinning Elisabete Amaral 

 

→ Le chef d'équipe donne à l'enseignant le code trouvé. 

 

✓ Code correct:  

 

 

 

 

 

 

•  L’équipe reçoit une feuille selon la couleur 

de l' équipe et un QrCode qui fait référence 

à une vidéo / tutoriel pour contruire un 

origami / citrouille.  

• L'équipe gagne en livrant l’origami/citrouille 

à temps. 

 

 

 

✓ Mauvais Code 

 

• L'équipe a besoin d’aide. Il faut appeler GHOST. 

L’équipe obtient le QrCode qui fait réfèrence à 

une vidéo/tutoriel pour construire un 

origami/GHOST.  

• Ghost est accompli.L’équipe reçoit une feuille 

selon la couleur de l' équipe et un QrCode qui 

fait référence à une vidéo / tutoriel pour 

contruire un origami/citrouille.  

• L'équipe gagne en livrant l’origami/citrouille à 

temps. 

 


