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età dei bambini: dai tre ai sei anni 
paesi coinvolti: Italia, Portogallo, Spagna
livello di scuola: scuola dell’infanzia
Il pensiero computazionale tra gioco e didattica
Descrizione del progetto
In via sperimentale, in questo anno scolastico, vogliamo provare ad introdurre un percorso per lo sviluppo del pensiero computazionale nei bambini;  perché si vuole evitare che l’uso del computer diventi fine a se stesso, la nostra idea è quella di educare i bambini ad essere soggetti attivi che costruiscono, pensano, provano e verificano.

Non solo gli studenti delle scuole dell’obbligo, ma anche gli alunni delle scuole dell’infanzia possono avvicinarsi al coding in classe. Con i bambini piccoli, ovviamente, è necessario utilizzare attività didattiche, software e attrezzature semplificati che utilizzino le immagini al posto delle parole scritte. 
Il progetto si realizza nell’ottica di eTwinning con il confronto e la condivisione con partners: italiani, spagnoli e portoghesi.

competenze coinvolti

- competenze espressive, comunicative e creative

- Comunicazione Lingua madre

- La comunicazione in lingua straniera: inglese

- Competenze cognitive 

- Competenza metacognitiva 

- competenze digitali
obiettivi

- Per conoscere e sperimentare il portale eTwinning

- Per potenziare la capacità di ascolto, orale e scritta in lingua madre

- Per potenziare meccanismi cognitivi: soprattutto "imparare a pensare" e 
"imparare ad imparare"
-per conoscere ed utilizzare gli algoritmi (Un algoritmo è un procedimento che risolve un determinato problema attraverso un numero finito di passi elementari.)
- Per realizzare strategie di problem solving

- Per lavorare sulle competenze metacognitive

- Per aumentare le capacità creative in un’ottica collaborativa
- per promuovere il cooperative learning, in aula e attraverso le TIC (twin space)
-per giocare insieme
- Per incoraggiare le competenze sociali, in particolare per l'inclusione
Piano delle attività
Noi partiremo da materiali ed attività già presenti nella scuola dell’infanzia: dal gioco del lego o duplo finalizzandolo ad un uso “istruzionale” creare manufatti seguendo delle istruzioni. 

Giochi di coinvolgimento motorio utilizzando il “tappeto” per conoscere le funzioni del coding 

Creazioni di storie dove i personaggi verranno guidati di bambini nel risolvere i loro problemi. Infine si sperimenteranno questi percorsi con le app specifiche: 

· Scrachjunior 
· Bee-Bot 

· Daisy the Dinosaur

·  kodable
Tempi:

settembre, ottobre, novembre e dicembre

i bambini: si presentano e giocano con il lego utilizzando delle “schede istruzione” che verranno condivise nel twin space dalle varie scuole.

I docenti: studieranno insieme le varie app e si confronteranno sulle metodologie di lavoro nel forum del twin space.

Gennaio, febbraio, marzo, aprile:

i bambini delle scuole gemellate inizieranno a sperimentare il gioco del tappeto e le varie app, per poi arrivare a creare la settimana del coding nelle tre scuole gemellate.

Maggio, giugno

Verifica e diffusione  del percorso nel territorio.

Tools
· Twinspace to share materials and artefacts
· Tagxedo to create the “word clouds”: http://www.tagxedo.com/
· Audacity for recording and editing sounds: http://www.audacityteam.org/ 

· LearningApps to create memory: https://learningapps.org/ 
· Skype or Hangouts to communicate: www.skype.com or https://hangouts.google.com/ 
· https://scratch.mit.edu/
· https://game.kodable.com/
· app da scaricare 
· https://itunes.apple.com/it/app/daisy-the-dinosaur/id490514278?mt=8
· https://itunes.apple.com/it/app/bee-bot/id500131639?mt=8
· scrach per pre-scolastica
· https://play.google.com/store/apps/details?id=org.scratchjr.android
· sito scrach per pre-scolastica
· http://www.scratchjr.org/
· per giocare con il lego
· https://play.google.com/store/apps/details?id=com.lego.mindstorms.fixthefactory&hl=it
Valutazione
La valutazione riguarderà  il gradimento dei bambini rispetto alle proposte didattiche ed al clima di collaborazione tra pari. Saranno valutate anche le competenze raggiunte.
Docenti ed alunni coinvolti
	Italia
	Spagna
	Portogallo 

	3 insegnanti: Tiziana, Valeria, Claudia
	6 profesores:Davinia, Raquel, Maria, Laila, Quique, ( por determinar).
	! Irene

	53 bambini di cui:18 di 3 anni, 20 di 4 anni e 15 di 5 anni.
	al comienzo del curso pondré el número de alumnos, sobre 130 aprox.
	12 alunos, 3 de 3 anos, 4 de 4 anos 4 de 5 anos e 1 de 6 anos


