THE SHOPPING CENTRE’S ESCAPE

GRIGLIE DI VALUTAZIONE DEI PRODOTTO COMUNE
EVALUATION GRIDS FOR THE COMMON PRODUCT

Questa Escape Room € stata ideate realizzata dai ragazzi delle scuole IC 2 Vicenza e IC
Poseidone - Roma nel mese di maggio 2021: i tempi di ideazione e di gioco previsti sono
stati rispettati.

Tutti i team, pur se in momenti diversi, hanno trovato l'uscita dal Centro Commerciale.

Gli alunni hanno potuto applicare conoscenze e competenze disciplinari, approfondire le
attivita in modalita CLIL, sperimentare ed implementare le soft skills.

L’escape & ambientata in un Centro Commerciale come elemento d’'unione possibile di
ambiti differenti. Inoltre la visualizzazione della mappa del centro commerciale stimola
l'indagine nei differenti ambienti, favorendo e I'approccio e il processo di orientamento
spazio-temporale all’interno dell’esperienza.
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