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GRIGLIA DI VALUTAZIONE ALUNNI CLASSE 1° B LAURENTI -  I. C. XVI SETTEMBRE, Civitavecchia 

 

 

Hanno partecipato al progetto 22 alunni della classe 1°B a tempo pieno.  

Il periodo di svolgimento del progetto ha coinciso con il secondo quadrimestre, avendo ritenuto opportuno dare tempo, ad 

alcuni alunni, per consolidare le proprie abilità in generale, in special modo la lettura. 

Inoltre, poiché la classe si è connotata per esuberanza e vivacità si è preferito potenziare la capacità di ascolto e lavorare in 

modo precipuo sul rispetto delle regole in classe. 

Tutto ciò sicuramente è servito per affrontare con gli opportuni strumenti il lavoro proposto da questo progetto. 

 

 

L’escape room “live” è stata giocata da 20 alunni: a loro si riferiscono i dati riportati nei grafici. 
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HA COMUNICATO EFFICACEMENTE 
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HA COOPERATO CON I COMPAGNI 
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HA RISPETTATO LE REGOLE DEL GIOCO 
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HA AVUTO FIDUCIA NELLE SUE ABILITA’ 
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HA RISOLTO CREATIVAMENTE I PROBLEMI 
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HA IMPARATO DAI SUOI PARI 
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HA ACQUISITO E INTERPRETATO LE INFORMAZIONI 
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HA USATO LE NUOVE TECNOLOGIE PER GIOCARE 
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HA COMPRESO E APPRESO UNA DISCIPLINA 
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