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Porquê um  
projeto de 
matemática?

Uso

Usamos 
matemática no 
nosso dia-a-dia 

Interesse

A Matemática 
pode ser 
interessante e 
divertida
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Idioma

Matemática 
como 
linguagem 
universal



Neste projeto queríamos 
"fazer amigos" 
entre alunos e matemática

Queríamos mostrar que matemática não é uma ciência 
aborrecida, cheia de números e personagens misteriosos, 
mas que a matemática também é divertida e não a  encontramos 
apenas na escola  mas também no dia-a-dia.
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Objetivos do projeto
1. Popularizar a matemática como uma importante ferramenta científica
2. Aumentar o interesse dos alunos dos 15 aos 19 anos pela matemática
3. Diminuir os  preconceitos existentes sobre a  matemática
4. Integrar a utilização das TIC no estudo e auto-estudo do aluno
5. Desenvolver a criatividade e o pensamento matemático
6. Promover a utilização das TIC de forma significativa
7. Melhorar as capacidades de comunicação numa língua estrangeira
8. Incentivar a cooperação em grupos
9. Alargar as competências dos alunos utilizando ferramentas web 2.0

10. Concentrar a atenção dos estudantes na segurança e direitos de autor ao 
trabalhar com a Internet e com  os recursos

ncourage cooperation in groups
11. Extend students' skills by using web 2.0 tools
12. Focus students' attention on security and copyright when working with 

the Internet and resources
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No 
linha de início 
foram

10 países

Bósnia e Herzegovina

Croácia

Républica Checa

Grécia

Polónia

Portugal

Romania

Sérvia

Eslováquia

Turquia
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23 escola

141 
estudantes

23 
professores



Parceiros
do Projeto- 
localização
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Our 
first steps

9About studentsAbout schools



Começámos
a resolver os desafios 

matemáticos em
setembro de 2020
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Estudantes procuraram um 
matemático cujo nome começa 
com a mesma letra do nome do aluno. 
Depois, partilharam com outros 
alunos uma informação importante 
ou interessante relacionada com o 
matemático.
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Os estudantes trabalham 
individualmente

Tarefas 

Web 2.0 ferramentas

Forma de trabalho dos alunos

Os estudantes trabalharam com as 
aplicações Canva / PosterMyWall. 
Com todos os cartazes, criaram a coleção 
comum Wakelet.

Um matemático 
que mudou o mundo

Desafio  1
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Link: Wakelet collection

https://wke.lt/w/s/s3mnpb


Os estudantes resolveram 6 
problemas lógicos.
Partilharam com outros alunos 
as suas soluções e discutiram 
os resultados uns com os 
outros.

Os alunos trabalharam com a aplicação  Padlet. 
Os estudantes criaram a coleção padlet comum a partir de todas as 

contribuições.
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Os alunos trabalharam  
individualmente

Tarefas

Web 2.0 ferramentas

Forma dos alunos  trabalharem

EUREKA!
Desafio  2
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Link: Padlet collection

https://padlet.com/yedi21/ff194wqz8c9ejsl9
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Resolução de tarefas

e-Book com todas as respostas dos alunos

Links: Solving tasks, e-Book with all student anwers

https://view.genial.ly/608064e0fef9b60d2c50e2ac


Os estudantes procuraram 
geometria nas suas cidades e em 
fotos das cidades dos seus parceiros. 
Conheceram elementos geométricos 
na arquitetura e a sua influência na 
perceção dos edifícios urbanos em 
diferentes países.

Os alunos comunicaram no 
TwinSpace Fórum.  Com todas as 
fotos editadas, criaram a coleção 
comum padlet.
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Os estudantes trabalharam em

15 grupos internacionais

Tarefas

Web 2.0 ferramentas

Forma de trabalhar dos estudantes

Geometria na minha cidade
Desafio 3

🏰
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Link: padlet collection

https://padlet.com/accfrancisco76/878oivu84s6v663m


Os estudantes  criaram um  
e-book com labirintos. Em cada 
labirinto está escondida uma 
declaração/invenção/criação  
matemática de  um matemático  
famoso. Os estudantes comunicaram no TwinSpace Fórum; criaram 

os labirintos no Google Slides.
O professor autor  do  desafio criou

um e-book com todos os labirintos no StoryJumper. 
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Os estudantes trabalharam 

em 19 equipas nacionais

Tarefas

Web 2.0 ferramentas

Forma de trabalhar dos estudantes

Desafio  4

Encontre o caminho
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Link: the BIG e-book of mazes

https://www.storyjumper.com/book/showframe/93280636/BIG#


Os alunos criaram apresentações 
sobre os números primos e o seu 
significado no dia-a-dia. Criaram uma 
coleção comum no Wakelet a partir 
das apresentações preparadas. As 
curiosidades que encontraram durante 
o estudo dos números primos foram 
publicadas numa coleção comum no 
Padlet.

,

Os alunos trabalharam com o 
G-Suite Slides/Prezi/Canva; 

criaram no Wakelet 
e no Padlet  coleções comuns.
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Os alunos trabalharam em 
19 equipas nacionais

Tarefas

Web 2.0 ferramentas

Forma de trabalhar dos estudantes

  Números primos - blocos de construção 
da matemática

Desafio  5
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Link: Wakelet collection

https://wke.lt/w/s/OfO4zG
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Link: Padlet collection

https://padlet.com/svobodova3/8acw9vcbk4h7vted


Os estudantes pesquisaram 
informações interessantes 
sobre a vida e obra de 
matemáticas famosas e elaboram 
fichas biográficas.

Os estudantes prepararam fichas  
biográficas no Google Docs ou no 
Microsoft Word, usando o mesmo 
modelo. A coleção comum foi criada 
no Padlet. O e-book foi criado no 
FlipHTML5.

23

Os alunos trabalharam individualmente
Tarefas

Web 2.0 ferramentas

Forma de trabalhar dos alunos

Mulher Matemática - há alguma?
Desafio  6

��
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Links: padlet collection, e-book

e-bo
ok

https://online.fliphtml5.com/mhubv/gqnw/#p=1


Students created a collection of 
photos and audio recordings 

about constants 𝜋, 𝓮, 𝓲, 𝛗, 0 and 1. 

Os estudantes comunicaram no TwinSpace Fórum. 
Criaram uma fotografia e um áudio sobre a 
constante(usando a Vocaroo).  fotos e ficheiros de som 
na coleção Wakelet  
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Os estudantes trabalharam em 
15 equipas internacionais

Tarefas

Web 2.0 tarefas

Forma de trabalho dos alunos

Desafio  7

Números Estranhos
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Link: Wakelet collection

https://wke.lt/w/s/rXQS7L


Os estudantes procuraram 
acontecimentos relativos ao número 8 
sobre o país do parceiro selecionado, 
formularam e registaram 8 perguntas 
de vídeo/voz para a equipa adversária 
responder e esta apresentou as 
respostas à  equipa parceira. 
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10 equipas nacionais  formadas por  
pares internacionais 

1 2 
3    4 5 

6 7 
8 9    0

Tarefas

Web 2.0 ferramentas

Forma de trabalho dos alunos

Os estudantes fazem questões  e 
respondem em  video/voz na aplicação 
Flipgrid. Os estudantes publicam  um 
acontecimento no seu país relativo
ao número 8, usando o Padlet.

A magia nos números 
Desafio  8
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Link: padlet collection

https://padlet.com/matmiks/number8
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Link: common product in Flipgrid

https://flipgrid.com/+s4683


Os estudantes jogaram o jogo da fuga.
Os estudantes publicaram alguns factos 

interessantes sobre encriptação. 

Os estudantes resolvem o jogo da fuga usando o  Google Form, publicam os 
factos importantes da encriptação no Padlet.
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Os estudantes trabalham individualmente

Tarefas

Web 2.0 ferramentas

Forma de trabalho dos estudantes

      Enigma na Matemática
Desafio  9
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e-bo
ok

Links: padlet, e-book

https://tr.padlet.com/mysteriousciphers/tenbe7oiyubhlv
https://www.storyjumper.com/book/showframe/106564426/6096c39d88ca4#


Matemática nas nossas vidas

Tarefas

Os estudantes preparam a 
apresentação  sobre o tópico do desafio. 
 Fazem um vídeo para apresentação ao 
vivo ao par criado com outra equipa, o 

vídeo é apresentado em reunião online 
Web 2.0 ferramentas
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Forma de trabalho dos estudantes
Os estudantes trabalharam  em grupos 
nacionais e em pares internacionais 

a

Desafio  10

Uma aplicação web para preparação da 
apresentação, uma aplicação para 
apresentação ao vivo, gravação e em  Wakelet 
para criar as coleções comuns para todos os 
ficheiros de vídeo.
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Link: wakelet collection

Matemática na 
Arte

Matemática e as 
decisões

Matemática 
na Natureza

Matemática e 
música

Matemática 
na 
construção 

https://wke.lt/w/s/fswtGv


Tarefas 
Voluntárias

fora dos Desafios



Os estudantes prepararam na coleção Padlet regras para 
trabalharem no  projeto relativas à segurança na internet e 
aos direitos de autor. 
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Link: Padlet collection

https://padlet.com/matmiks/challenges


Os estudantes prepararam postais de Natal  e Ano Novo para os parceiros do 
projeto. Em dezembro celebrámos o Dia do Teorema de Pitágoras, os 
estudantes prepararam cartazes no Canva. Todas as contribuições foram 
partilhadas na coleção Padlet.

36

Link: Padlet collection

https://padlet.com/monikapolanskaoasl/5zd3uip2750q9ine


Alguns alunos 
resolveram

 os labirintos,  
publicados pelos países 

parceiros  no  

e-book de labirintos,  
durante 

as férias de Natal. 

Partilharam a sua 

solução através da 

aplicação on-line 

Mentimeter.
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Link: the results in Mentimeter

https://www.mentimeter.com/s/986f8e985238d26e40d91d6c8564bd2d/f0de46211ee4


Depois de feitas todas

apresentações relativas 
aos números  primos, 
estudantes e professores 
votaram para eleger a  
melhor apresentação.
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39Vencedor na votação 
dos estudantes

Link: Winner presentation - team 7 Link: Winner presentation - team 11

Vencedor na 
votação dos 
professores

g

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vQhDT7vlkGaVbVuQkF4Bk2U2FGZQsl7BwmO5vRMZ7T61tB0xpccDGfmAjDr27Yx1a71EpGsp8qXZke3/pub?start=true&loop=false&delayms=3000
https://prezi.com/view/cjaxaGwvDzApU4tsIr2s/


40Celebrámos o   dia do π   a 14 de Março

Projetámos 

uma t-shirt 

Escrevemos um 

poema
Projetámos um 

Poster 

3.141 592 653 589 793 238 462 643 383 279

É uma equipa,

Um grupo,

eTwinning em corações.

As tarefas são engraçadas,

Aventura avançada,

Um dia-ontem-agora.

Para todos os alunos

Com esforço ou desejo.

Esperança para todos os professores

Pode ser um trabalho de grupo perfeito.



41Quiz sobre NÚMEROS ESTRANHOS👍
Depois de completarem 
o desafio 7

56 alunos fizeram o quiz 
sobre  as constantes.

71,4 % dos estudantes 
atingiram uma taxa de 
sucesso superior a 60 %

Taxa de sucesso  90 % - 100% obtida por 15 estudantes (27 %)

👍

Turkey

mrgsudenur
mrgfatmagül

mrgcağla

sk.Ivka
sk.Helenka

sk. Emanuella
sk.Viktoria

sk.Julia

sk.Matej
sk.Laura
sk.Nina

sk.Slavka
sk.Nika

Slovakia Portugal

Mariana
Francisco



42Jogámos o jogo da fuga. 
do desafio 9 

sem computador
Depois de resolverem 
a misteriosa história, 
os alunos tinham à sua 
disposição uma versão 
imprimível do jogo. 

Podiam preparar o jogo 
para os seus irmãos ou 
amigos.

 e procurar um tesouro 
escondido no jardim.

Link: escape game - video

https://animoto.com/play/1s0fF8naJ7jZuWNzJWMVIA


43Online meetings do  Desafio  10

Link: Wakelet video collection

https://wke.lt/w/s/fswtGv


Por detrás 
do Projeto
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FORUM



Avaliações

Estatísticas e 
sondagens
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“
Alunos e desafios de Matemática 
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6 challenges were funny

4 challenges were easy
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Avaliação
de desafios 
acabados

Na sala de aula seguimos o 
trabalho dos alunos.



“
Certificados de participação

50
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Divulgação

Todos os professores 
divulgaram o nosso trabalho de 
projeto nos seus websites 
escolares, perfis de FB, 
aplicações do WhatsApp, 
revistas e noutros lugares.

 



“
O nosso projeto está a chegar ao fim. 
Foi um desafio e o tempo também foi 

desafiante. A difícil situação derivada da 
pandemia COVID-19, que afetou cada país 

parceiro, fez com que apenas 9 das 23 escolas 
envolvidas concluíssem este projeto.
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Obrigada 
pela sua atenção

10 Math 
Challenges

Projeto 
eTwinning 

2020/2021

https://twinspace.etwinning.net/118343/home
https://twinspace.etwinning.net/118343/home

