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Proč právě 
matematický 
projekt?

Použití

Matematiku 
využívame 
v každodenním 
živote

Předmět

Matematika 
může být 
zajímavá a 
zábavná
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Jazyk

Matematika 
je univerzální 
jazyk



Naším hlavním projektovým 
cílem bylo „skamarádit“ 
studenty s matematikou.

Chtěli jsme studentům ukázat, že matematika 
není jen nudná věda plná čísel a záhadných znaků, 

jak si často myslí, ale že je také zábavná a 
nesetkáváme se s ní jen ve škole ale v našem 

každodenním životě.

5



Cíle projektu
1. Popularizovat matematiku jako důležitou oblast vědy.
2. Zvýšit zájem studentů ve věku 15–19 let o matematiku.
3. Bourat předsudky o matematice.
4. Začlenit využívání IKT do studia a samostudia studentů.
5. Rozvíjet kreativitu a matematické myšlení.
6. Propagovat využívání IKT smysluplným způsobem. 
7. Zlepšit komunikační dovednosti v cizím jazyce.
8. Podpořit spolupráci ve skupinách.
9. Rozšířit dovednosti studentů pomocí nástrojů Web 2.0

10. Zaměřit pozornost studentů při práci s internetem a zdroji na 
bezpečnost a autorská práva.
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Na 
začátku
bylo

10 zemí

Bosna a Hercegovina

Chorvatsko

Česká republika

Řecko

Polsko

Portugalsko

Rumunsko

Srbsko

Slovenská republika

Turecko
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23 škol

141 studentů

23 učitelů



Odkud
byli 
projektoví
partneři
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Naše
první
kroky

9About teachersAbout studentsAbout schools



Začali jsme
řešit matematické výzvy

září 2020
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Študenti vyhľadávali informácie o 
matematikovi, ktorého meno 
začína rovnakou iniciálkou ako 
meno študenta. Pomocou 
posterov si získané zdieľali jednu 
dôležitú alebo zaujímavú 
informáciu o vybranom 
matematikovi. 
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Študenti pracovali 
individuálne

Úlohy

Web 2.0 nástroje

Formy práce

Študenti pracovali s online 
aplikáciami   Canva / PosterMyWall. 
Pripravené postery nahrali do 
spoločnej online zbierky Wakelet.

Matematik, ktorý zmenil svet
Challenge 1
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Odkaz: Wakelet

https://wke.lt/w/s/s3mnpb


Študenti riešili 6 logických 
problémov. Svoje riešenia 
zdieľali s ostatnými študentami 
a diskutovali o nich medzi sebou.

Študenti pracovali s online aplikáciou Padlet. Zo 
všetkých študentských príspevkov vytvoril učiteľ - 

autor výzvy- spoločnú e-knihu.
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Študenti pracovali 
individuálne.

Úlohy

Web 2.0 nástroje

Formy práce

HEURÉKA!
Challenge 2
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Odkaz: Padlet 

https://padlet.com/yedi21/ff194wqz8c9ejsl9
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riešenie úloh

e-kniha

Odkazy: riešenie úloh, e-kniha

https://view.genial.ly/608064e0fef9b60d2c50e2ac
https://joom.ag/KuaI


Študenti hľadali geometrické 
útvaty v svojom meste a na 
fotografiách miest svojich 
partnerov. Oboznámili sa s 
geometrickými prvkami hlavne v 
architektúre a ich vplyvom na 
vnímanie miest v rôznych krajinách.
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Študenti pracovali v 
15-tich medzinárodných skupinách

Úlohy

Formy práce

Geometria v mojom meste
Challenge 3

🏰
Web 2.0 nástroje

Študenti komunikovali v TwinSpace 
Forum.
Fotografie svojho okolia vytváriali 
pomocou mobilnej aplikácie. 
Zo všetkých editovaných fotografií 
vytvorili spoločnú zbierku v 
Padlet-e.
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Odkaz: padlet

https://padlet.com/accfrancisco76/878oivu84s6v663m


Študenti vytvorili e-knihu s 
bludiskami. V každom bludisku 
ukryli zakódovaný výrok známeho 
matematika. 
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Študenti pracovali v 
19-tich národných tímoch

Úlohy

Web 2.0 nástroje

Formy práce

Challenge 4

Nájdi svoju cestu

Študenti komunikovali v  TwinSpace Forum alebo inej 
aplikácii. Každý tím vytvoril bludisko v online aplikácii 

Google Slides.Učiteľ  - autor výzvy  - vytvoril zo všetkých 
bludísk spoločnú e-knihu v StoryJumper. 
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Odkaz: Veľká kniha bludísk

https://www.storyjumper.com/book/showframe/93280636/BIG#


Tímy pripravili prezentácie o 
prvočíslach a ich význame v 
každodennom živote. Všetky 
prezentácie vytvárajú spoločnú 
Wakelet zbierku. Zaujímavosti o 
prvočíslach, s ktorými sa študenti 
stretli pri skúmaní témy, si 
zdieľali v spoločnom Padlet-e.

Študenti pracovali v online 
aplikácii Google 

Slides/Prezi/Canva, zo svojich 
príspevkov vytvorili spoločnú 

Wakelet a Padlet zbierku .

20

Študenti pracovali v 
19-tich národných tímoch

Úlohy

Web 2.0 nástroje

Formy práce

Prvočísla - základné kamene 
matematiky

Challenge 5
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Odkaz: Wakelet

https://wke.lt/w/s/OfO4zG
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Odkaz: Padlet

https://padlet.com/svobodova3/8acw9vcbk4h7vted


Studenti vyhledali a prozkoumali  
zajímavé informace  o životě a 
práci slavných matematiček.
Připravili životopisnou kartu 
o jedné zajímavé osobnosti – 
matematičce.

Studenti připravili pomocí šablony 
biography cards v Google 
Dokumentech nebo 
v aplikaci Microsoft Word. Společná 
kolekce byla realizována
v Padletu. E-book byl vytvořen 
v aplikaci FlipHTML5.
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Studenti pracovali individuálně.

Úlohy
Web 2.0 nástroje 

Formy práce

Žena matematička - existuje vůbec?
Challenge 6

��
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Odkazy: padlet, e-book

e-bo
ok

https://padlet.com/lejla_hujdur/h3tvj7b7t5f2
https://online.fliphtml5.com/mhubv/gqnw/#p=1


Studenti tvořili kolekci fotografií a 
audio nahrávek o konstantách

 𝜋, 𝓮, 𝓲, 𝛗, 0 a 1. 

Studenti komunikovali na fóru TwinSpace. Vytvořili 
fotografie pomocí mobilní aplikace, zvukový 
příspěvek o zvolené konstantě byl zaznamenán 
pomocí Vocaroo. Každý student načetl své 
fotografie a zvukové soubory do sbírky Wakelet
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Studenti pracovali 
v 15 mezinárodních týmech.

Úlohy

Web 2.0 nástoje

Formy práce

Challenge 7

Podivná čísla
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Odkaz: Wakelet

https://wke.lt/w/s/rXQS7L


Studenti hledali číselná fakta 
o zemi vybraného partnera, 
zformulovali a nahráli 
8 samostatných video otázek, na 
které měl druhý tým odpovědět.
Studenti nahráli video odpovědi 
jako komentář k videu s dotazem 
od partnerského týmu. 
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10 národních týmů vytvořilo 
mezinárodní dvojice

1 2 
3    4 5 

6 7 
8 9    0

Úlohy

Web 2.0 nástroje

Formy práce

Studenti nahráli video otázky a  
video odpovědi v online aplikaci 
Flipgrid. Studenti zveřejnili 
číselná fakta o své zemi 
na  Padlet.

Magie jednoduchých čísel
Challenge 8
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Odkaz: Padlet 

https://padlet.com/matmiks/number8
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Odkaz: Flipgrid

https://flipgrid.com/+s4683


Studenti hráli únikovou hru.
Zveřejnili některá zajímavá fakta 

o šifrování.

Studenti řešili únikovou hru prostřednictvím online aplikace  Google 
Formuláře, zveřejnili fakta o šifrování v aplikaci Padlet.
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Studenti pracovali individuálně.

Úlohy

Web 2.0 nástroje

Forma práce

Záhadný matematický příběh
Challenge 9
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e-bo
ok

Odkazy: padlet, e-book

https://tr.padlet.com/mysteriousciphers/tenbe7oiyubhlv
https://www.storyjumper.com/book/showframe/106564426/6096c39d88ca4#


Matematika v našich životech

Úlohy
Studenti připravili prezentace 

týkající se tématu výzvy. 
Nahráli video s prezentací naživo 

nebo vytvořili dvojici s jiným týmem 
a prezentovali své práce na online 

setkání se záznamem.

Web 2.0 nástroje
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Formy práce
Studenti pracovali v národních 
skupinách a v mezinárodních 

dvojicích (týmů)

Challenge 10

Aplikace pro přípravu prezentace, 
aplikace pro živou prezentaci, 
nahrávání, Wakelet pro vytváření 
společných sbírek pro všechny 
video soubory.
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Odkaz: Wakelet

Matematika 
uvnitř

Rozpoznávání 
řeči

Matematika 
v přírodě

Matematika 
a hudba

Matematika 
budování 

mostů

https://wke.lt/w/s/fswtGv


Dobrovoľné
úlohy



Študenti pripravili pravidlá - netiketu, e-bezpečnosť, 
autorské právo. Svoje príspevky zdieľali v Padlet-e.
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Odkaz: Padlet

https://padlet.com/matmiks/challenges


Študenti pripravili pohľadnice s VIANOČNÝMI a NOVOROČNÝMI želaniami 
pre svojich projektových partnerov. 
16. decembra sme oslavovali Deň Pytagorovej vety, študenti pripravili k 
tejto príležitosti plagáty  Všetky príspevky sme zdieľali v Padlet-e. 

36

Odkaz: Padlet

a2 + b2 = c2,
162 + 122 = 202

 256 + 144 = 400

https://padlet.com/monikapolanskaoasl/5zd3uip2750q9ine


Počas vianočnej 
prestávky niektorí 

študenti 
lúštili bludiská 

z Veľkej e-knihy 
bludísk,  

ktorú sme pripravili 
vo výzve 4.

Svoje riešenia zdieľali 
prostredníctvom 

aplikácie Mentimeter.
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Odkaz: Mentimeter

https://www.mentimeter.com/s/986f8e985238d26e40d91d6c8564bd2d/f0de46211ee4


Po dokončení všetkých 
prezentácií vo výzve 5

sme vyberali 
najlepšiu prezentáciu 
o prvočíslach.

Hlasovali študenti aj 
učitelia.
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39Víťaz 
študentského hlasovania

Odkaz: Víťazná prezentácia  - team 7

Víťaz 
učiteľského hlasovania

Odkaz: Víťazná prezentácia - team 11

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-1vQhDT7vlkGaVbVuQkF4Bk2U2FGZQsl7BwmO5vRMZ7T61tB0xpccDGfmAjDr27Yx1a71EpGsp8qXZke3/pub?start=true&loop=false&delayms=3000
https://prezi.com/view/cjaxaGwvDzApU4tsIr2s/


4014. marca sme oslavovali  π day  

Tričko
(návrh) 

Π poem
(v Pilish art) 

Plagát
(návrh)

3.141 592 653 589 793 238 462 643 383 279

Its a team,

A group,

eTwinning in hearts.

Tasks are funny,

Advanced adventure,

Someday-yesterday-now.

To all students

With effort or desire.

Hope for all teachers

May be perfect groupwork.



41Kvíz o ČUDNÝCH ČÍSLACH z výzvy 7👍

Po dokončení výzvy 7 

56 študentov vyplnilo 
vedomostný kvíz 
konštantách..

71.4 % študentov 
dosiahlo vyššiu 
úspešnosť ako 60 %

Úspešnosť 90 % - 100% dosiahlo 15 študentov (27 %)

Turecko

mrgsudenur
mrgfatmagül

mrgcağla

sk.Ivka
sk.Helenka

sk. Emanuella
sk.Viktoria

sk.Julia

sk.Matej
sk.Laura
sk.Nina

sk.Slavka
sk.Nika

Slovensko Portugalsko

Mariana
Francisco

👍



42Úniková hra  
z výzvy 9 

v teréne bez počítača

Vo výzve 9 sme 
študentom pripravili 
aj tlačenú formu 
únikovej hry, ktorú 
si mohli vytlačiť 

a zahrať si ju so 
svojimi súrodencami 
alebo kamarátmi.

Ako odmenu pre 
správneho riešiteľa 
ukryli poklad 

napr. v záhrade.
Odkaz: escape game - video

https://animoto.com/play/1s0fF8naJ7jZuWNzJWMVIA


43Online stretnutia vo výzve 10

Odkaz: Wakelet video collection

https://wke.lt/w/s/fswtGv


Ze zákulisí
projektu
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46

FORUM



EVALUACE

statistiky a 
průzkumy
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“
Studenti a matematické výzvy 
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6 výzev bylo zábavných

4 výzvy byly lehké
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EVALUACE

dokončených 
výzev

Každý učitel průběžně 
vyhodnocoval práci svých 
studentu a plnění úkolů 
zaznamenával  v tabulce 
dokončených výzev.



“
Osvědčení o účasti

50
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Šíření výsledků 
projektu

Všichni učitelé zveřejňovali 
během celé doby realizace 
projektu informace o práci na 
projektu na webových 
stránkách své školy, školních FB, 
Instagramu, v časopisech atd.

 



“
Náš projekt se chýlí ke konci.

Svým rozsahem byl velmi náročný a složitá 
byla i situace spojená s pandemií COVID-19, 

která zasáhla každou partnerskou zemi a 
způsobila, že tento projekt dokončilo 

pouze 9 z 23 zapojených škol.
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Děkujeme
za pozornost

10 Math Challenges
eTwinning projekt, 
2020/2021

Mgr. Gabriela Svobodová
SOŠ logistických služeb
Praha, ČR

RNDr. Monika Poľanská
Obchodná akadémia
Stará Ľubovňa, SR


