
 

 pojęcie definicja- opis obrazek 

1 cyberbezpieczeńs
two 
 
MW 
 

ogół technik, procesów i 
praktyk stosowanych w celu 
ochrony sieci informatycznych, 
urządzeń, programów i danych 
przed atakami, uszkodzeniami 
lub nieautoryzowanym 
dostępem. 2 

2 oprogramowanie 
szpiegujące 
EPSZ 

oprogramowanie 
szpiegujące to złośliwe 
oprogramowanie 
używane przez hakerów 
do szpiegowania 
użytkowników w celu 
uzyskania dostępu do 
danych osobowych, 
szczegółów kont 
bankowych, aktywności 
online i wszelkich innych 
informacji, które mogą 
być wartościowe. 

 

3  phishing 
 
EPSZ 
 
 

oszustwa  stosowane 
przez cyberprzestępców 
w celu nakłonienia ludzi 
do podania poufnych 
informacji. 

 

4 spoofing 
JT 

nieautoryzowane pozyskanie 
informacji, polegające na 
“podszywaniu” się pod inny 
komputer w sieci. 

 



5 hejt 
 
MW 

obraźliwy i zwykle agresywny 
komentarz internetowy, mów 
ienie w sposób wrogi i 
agresywny na jakiś temat lub 
o jakiejś osobie 

 
 

6 wirus 
komputerowy 
MWP 

szkodliwe oprogramowanie, 
które zostało stworzone po to, 
aby uszkodzić lub/i pozwolić 
na przejęcie komputera.   

 

7 cyberstalking 
JT 

prześladowanie kogoś w 
Internecie. 

 

8 ransomware 
JT 

oprogramowanie, które 
blokuje dostęp do systemu 
komputerowego lub 
uniemożliwia odczyt 
zapisanych w nim danych. 

 

9 wi-fi 
MWP 

lokalna bezprzewodowa sieć 
komputerowa 

 



10 czat  
 
MW 

rozmowa za pomocą 
komputera  

 

11 Trolling 
EPSZ 

Zachowanie polegające na 
obrażaniu innych osób, oraz 
uniemożliwianie prowadzenia 
normalnej dyskusji innym 
użytkownikom. 

 

12 antywirus 
 
MW 

Jest to program 
komputerowy, którego 
głównym zadaniem jest 
wykrywanie, usuwanie 
lub zwalczanie wirusów. 

 

13 netykieta 
 
MW 
 

zasady zachowania w 
internecie 

 

14 nick 
 
MW 

zastępuje Twoje 
komputerowe imię 

 

15 botnet 
EPSZ 

sieć komputerów 
zainfekowanych szkodliwym 
oprogramowaniem  

 



16 firewall 
JT 

(zapora sieciowa) jeden ze 
sposobów zabezpieczania 
sieci i systemów przed 
intruzami.  

 

17 helpline 
MWP 

Infolinia skierowana jest do 
dzieci i młodzieży, które 
doświadczają zagrożeń 
podczas korzystania z 
nowych technologii oraz 
rodziców, którzy dostrzegają 
ten problem w swoim domu 

 

18 saferinternet 
EPSZ 

projekt podejmujący działania 
przygotowujące dzieci i 
młodzież do bezpiecznego i 
kreatywnego korzystania z 
nowych technologii 

 

19 ciasteczka 
 
MW 

cookies , niewielkie 
informacje, wysyłane 
przez serwis 
internetowy,  

 

20 adres IP 
MWP 

liczba służąca identyfikacji 
elementów sieci  

 

21  
emotikon 
 
MW 
 
 
 

ikona emocji 

 



 
 
 
 
 

22 spam 
 
MW 

niechciane lub 
niepotrzebne 
wiadomości 
elektroniczne 

 

23 slang 
 
MW 

język internautów, żargon 
określonej grupy osób, 

 

24 URL  
MWP 

ujednolicony format 
adresowania i 
identyfikowania zasobów 
internetu, w tym 
najczęściej stron WWW 

 

25 serwer 
MWP 

program komputerowy 
świadczący usługi na rzecz 
odpowiednich programów 
zazwyczaj uruchomionych na 
innych komputerach 
podłączonych do sieci 
komputerowej.  

 

26 router 
EPSZ 

urządzenie lub program 
zapewniające łączność między 
różnymi sieciami 
komputerowymi 

 


