1l noatro licen & stato scelto per
il progetly di Erusmus plus:
STEAM like Teonarde, ma in
cosy consiste? L Brusrms plus &
un progelle coropen di conpera-
vione ¢ di mohilith studentesca
internazionale Dnunwialo dalla
Cumuniti Furopea. Quest'anno
¢ chiamato STEAM Lke Leo
tarde, perché il 2 mageio 2019
ricorreranna i cinquecento anni dalla morte di Leonar-
i da Vinel e gueslo progetto & pensato per stadiare la
siy porsony ¢ lo sue opare arteaverso [ melodologsia
STEAM, ovvero "Science, 'Technology, Engeneering,
Art ¢ Malbemalics™ (scienza, tecnologia, ingegneria,
arte £ matematica). Tl progetto & inizialo a sellembre

di quest anue scolaslivo o si conchudera il 31 Agnsto del
2020,

Porsono partecipare stuclenti Leai 12 ¢ 1 16 anmi,

quindi, per il nostro Beeo, regaesi del secondo e terzo
anno. Gli obiettivi di questo progetto sono di ampliare
le conoscenze della lingus inglese, che gari la lingua che
i parlecipanti dovranno usare durante il lore percorso,
sviluppare le competenze applicale, aumentare inte
grazione tra studentl curopet o ulilizsare nuove tecniche

di apprendimento non Ladicio
nali o irontal,

I lavori che verranno realizzati
dagli student] suranno
dlivulrall allraverso diverse
pilattaforme: il site del nosto
licen, quello apposilo per STE-
AM like Loonardn, twinspace,
arreaverso il coinvolgimento &
alvune istiluioni locali, gior-
nali (come il Saggialore stesso), emittenti locali e social
muedia. 1l progetto inoltre prevede dei brovi scumbd,
dalla durara di cingque giorni, tea le scusle partecipanti,
Quest i parlirunno 12 studenti

delle classi terze, aleuni per Girons, in Spagna, altri
per Buzan, in Romanda, Chi partecipera attivamente
0 mule positive a questo progerto riceverd i credilo
[ermarive {(dal Triennio}, una rivadula positiva nel vora
di condotta e la pussibilila Ji partecipare a workshop
realizrali presso PAccademia delle Balle Acti, la ibreria
Augnata e la Galleria Nazionale dell’Umbria che
varranny come ore di aitornanea senala-lavoros, Ma
sopraltutto avra vissuto una splendida esperienza e

icchito il io curriculum!
arricchito il proprio curriculum g Tondini IV
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