
Various methods towards 
one goal: successful 
inclusive education 
Polonia 22-26 ottobre 



1° giorno: 
mattinata alla 
fortezza di 
Klodzko 











1° Workshop 
pomeridiano: 
Trainers 



Dixit  



Ice-breaker: 
scegliere una 
carta che 
evoca un 
sentimento 
mentre si 
guarda un film 





Quali 
tecniche? 
Tradizione vs. 
innovazione 



Alcuni 
programmi e 
applicazioni 

 Prezi → per presentazioni 

 Relive → connesso con GPS, crea mappe con foto e percorsi 

 Canva → per produrre un giornale per un progetto, un logo 

 Pixlr → edit foto 

 Stop motion → film animato con disegni e immagini 

 Scratch 

 Camera pencil → i ragazzi usano la videocamera 

 Comica → creazione di fumetti 

 Collage maker, Picsay… 



Attività di 
gruppo dopo 
visione 
estratto da 
film “Romeo e 
Giulietta” 







2° giorno: 
mattinata alla 
cartiera 













2° workshop: 





Uso del 
fumetto 

 Utile per studenti con difficoltà, si insegna anche il concetto di 
tolleranza, a relazionarsi… 



Prodotto finale 





3° giorno: 
visita alla 
scuola primaria 
e secondaria di 
primo grado 



















Workshop: 
storyboard 
“Nodding off” 

 https://www.youtube.com/watch?v=rqFE7JjptnU 

https://www.youtube.com/watch?v=rqFE7JjptnU






 Who was the leader in the group activity? 

 Qualities of the leader? 

 Is it better to assign roles or have roles fall naturally  on to each 
individual? 

















Consegna 
attestato cena 
finale 









Dalla teoria 
alla pratica: 
Jack ‘O 
Lantern 

 



 



 



 









Cheers to new 
friendships! 




