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 Tal yra vienas 1S Siuolaikiskiausiy ugdymo biidy,
kuris integruoja gamtos mokslus, technologijas ir
Inziner1jg, menus 1r matematika.
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 Sujungiant Sias skirtingas mokslo Sakas gautos zinios
1§ karto iSbandomos praktiskai, 0 pati mokymo
metodika parodo, kaip skirtingos disciplinos veikia
kartu.

* Tai1 zadina vaiky smalsumg, norg tyrinéti, atrasti,
i1Sbandyti, ekperimentuoti, dalintis atradimais,
apibendrinti gautas Zinias.
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STEAM VEIKLA —

PASTATYK PALAPINE IS
MAKARONU!
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SCIENCE « TECHNOLOGY « ENGINEERING « ARTS « MATH




Panaudojant natiiralias priemones — makaronus Ir
namin] pastiling bandyti konstruoti ir stebéti ar jie

vienas su kitu susijungia, 1Ssilaiko. Vaikas 1Sbando
kiek jégos reikia panaudoti norit pastatyti palapine,
kad jungiant makaronus jie nesulaztu.




« Matavimo jrankiais - linuote, centimetrine juostele,
kampainiu, matlankiu — naudotis tikslingai (atlikti
matavimus).




« Konstruojant reikia atrasti tinkama jungciu buda —
bandant su mazensiu kiekiu plastelino, véliau
didesniu, siekiant, kad statinys iSlaikytu

pusiausvyra ir nesugritty.




Panaudoti guas$a bei jvairiy risiy makarony
derinius statinio apdailai — dizainui.




« Skaiciuoti, lyginti, atrinkti pagal ilgj makaronus,
kad statinio sienos buidy vienodo 1lgio, aukscio.
Palapinés statymo pagrindas — trikampis arba

staCiakampis.




Grupéje nuolat jgyvendinamos wamos STEAM
veiklos  (,,Pradurtas maiselis “, ..Sokancios
razinos “,, Magnety tyrinéjimai “ ir kt.);

Bendradarbiaujant  su  projekto  partneriais
dalyvavavome Europe Code Week 2020
renginiuose;

Tiesioginis Internetinis etwinning renginys su
projekto partneriais ,, Meet, present, wave ;

Kartu su projekto partneriais dalyvavome
renginyje ,,Outdoor classsroom day 2020 ;

Keitémeés kalédiniais sveikinimo atvirukais su
projekto partenriais i§ Rumunijos ir Turkijos;

Bendras projekto partneriy darbas — sukurta
elektronine sveikinimy knyga ,,Holiday greetings
to project partners ir elektroniné knyga
,,Experlments performed by children at home with
parents




o Jvairiy eksperimenty v tyrinéjimy metu vaikal
bendravo ir _bendradarbiavo kartu siekdami _bendro
tikslo (sukonstruoti tvirtg stalg is popieriaus,
programuodami su robotu bitute ,,BEE-BOT“ ir kt.).




« Vaikal patys émési_iniciatyvos eksperimentuoti su
grupéje _esanciais _daiktals — magnetais. O savo
atradimais (sukurtu Zaidimu — ,,Zvejyba*) dalinosi
SuU grupés draugais Ir tévais. =
= —




» Tarpkultiirinés kompetencijos tobulinimas.

Tiesioginial  susitikimal, kalediniy  sveikinimy
keitimasis su projekto partneriais bel jy jeyvendinty
veikly vaizdo jrasy perziura skatina vaikus dométis
kokia kalba jie kalba, kaip atrodo kity saliy vaiky
grupes/klases.
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