
Social Media in the classroom 
 

 
 
 

Dieses Projekt wurde mit Unterstützung der Europäischen 
Kommission finanziert. Die Verantwortung für den Inhalt dieser 
Veröffentlichung trägt allein der Verfasser; die Kommission haftet 
nicht für die weitere Verwendung der darin enthaltenen Angaben. 

Europa verstehen, leben 
und weiterentwickeln 

 
Youtube: Erstellen eines Youtube-Kanals, abonnieren, etc.  
 
 
Edpuzzle: https://edpuzzle.com/,  Plattform, um Videos mit einem Kreis von Personen zu 
teilen. Videos können von Plattformen wie Youtube, KhanAcademy, etc. importiert werden. 
Man kann sie zusammenschneiden und auch eigene Tonspuren dazu aufnehmen. Login mit 
eigenem Account oder mit dem Google-Login möglich. In der Basisversion kostenlos.  
 
Bietet sich vor allem für Flipped-classroom Aktivitäten an.  
 
 
Instagram: Einigen auf Hashtags für bestimmte Wochentage und posten zu diesem Thema 
unter dem entsprechenden Hashtag. Bsp: #sustainability, #shakespeare, etc.  
 
Instagram Kalender:  
 

Montag Dienstag Mittwoch Donnerstag Freitag 
#currentlyreading #newlydiscoveredword #mustwatchnext #britishculture #austrianculture 

 
Instagram Pop Quiz: Schülerinnen und Schüler kommentieren Bilder oder Ausschnitte von 
Bildern, versuchen den Bezug zum Unterricht herauszufinden, raten wo in der Welt das Bild 
aufgenommen worden ist.  
 
 
Coggle: https://coggle.it, Erstellen von Mindmaps und gemeinsames Erarbeiten von 
Inhalten. Login mit Google- oder Microsoftkonto möglich.  
 
SCAMPER-Technique: Problemlösungstool und Anleitung zum kreativen Nachdenken. 
Hilfreich für die Verwendung von sozialen Medien im Klassenzimmer.  
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Edmodo: Facebook-ähnliche Plattform zur Verwendung in der Schule. Es können Klassen und 
Gruppen angelegt werden, da die Server alle in den USA liegen ist Datenschutz ein Thema. Es 
wird empfohlen, die Plattform nur mit Pseudonymen zu verwenden und selbstverständlich 
keine Noten und andere sensible Daten darüber zu teilen (Menzel, T. (2017). 
Experteninterview am 03.11.2017 im BMBWF, Quelle: 
http://daniel.lohninger.work/Medien/Texte/Datenschutz%20und%20die%20Auwirkungen%
20der%20EU-DSGVO%20auf%20Schulen_2018-06-22.pdf).  
 
Google Arts & Culture Suchmaschine: https://artsandculture.google.com. Eigene 
Suchmaschine für Kunst und Kultur.   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Pinterest: www.pinterest.com, Anlegen von Pinnwänden zu bestimmten Themen.  
 
Using Social Media in the classroom to help the students acquire valuable life skills.  
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Canva: https://www.canva.com, Onlineplattform oder App zur Erstellung von Magazinen, 
Postern, Flugblättern, etc. Bereits in der kostenlosen Form sehr umfangreich und 
professionell.  
 
Enlight: App für kreative Bildbearbeitung.  
 
Wevideo: wevideo.com, Gegenüber Animoto eher umfangreichere Möglichkeiten zur 
Erstellung von Videos. Leider auch hier in der Basisversion nur mit Wasserzeichen.  
 
Issuu: www.issuu.com, Plattform, um digitale Publikationen zu teilen. Eventuell geeignet für 
Schulzeitungen, Publikationen, etc.  
 
Slideshare: www.slideshare.com, Bereitstellung von Präsentationen und Dokumenten.  
 
WIX: www.de.wix.com, Einfaches Erstellen einer Website.  
 
Social Media Podcasting:  
 

Spreaker: www.spreaker.com 
 
PodBean: www.podbean.com,  

 
Kovertieren und Verkleinern von Dateien, Erstellung von pdfs: www.smallpdf.com 
 
Trello: www.trello.com, Website zum gemeinsamen Arbeiten an Projekten mithilfe von 
Boards, Listen und Karten.   
 
 


