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BOCANJE je takoder jedna od popularnih igara, slicna kuglanju. Svaki igra¢ bacy
dvije metalne lopte prema manjoj lopti. Lopta koja stigne najblize maloj ciljnoj
lopti PObjEdujeA Odigrajte boce, ali umjesto metalnih lopti upotrijebite meke

lopte od spuzve (teniske loptice) ili ping-pong loptice

Za prekrasne bajke “Pepeljuga”, “Uspavana ljepotica”, "Macak
@ u dizmama” i mnoge druge mozemo zahvaliti Charlesu Perraultuy,
koji ih je zapisao u 17. stoljecu.

Procitajte i prepricajte te price. Mozete li smisliti drugaciji kraj?

PUZ
@ Ovo je jedan od nadina na koji se $kolica igra u Francuskoj. Nacrtajte oblik skolice kao ito je
prikazano. Odlugite na kojoj nozi Zelite skakati. Skakucite po puzu bez dodirivanja crta, jer ako ih
dodirnete - ispadate iz igre. Kad stignete u srediste, odmorite se, a zatim se vratite istim putem na
pocetak. Ponovite.
Potom svaki igra¢ treba izabrati jedno polje koje ce biti njegova "kuca” i
oznaéiti ga: To ¢e ubuduce biti mjesto za odmor, ali samo za igraca koji
ga je oznatio, a ostali igradi tu "kucu” moraju preskociti.
Dalje se-igra nastavlja tako §to se svaki sljedeci put igraci odluéuju za
novu "kucéu” Postupno postaje nemoguce stici do sredista puza i tada se
igra zavriava. Pobjednik je onaj koji ima najvise "kuca”.

1GRA ZA JEDNU OSOBU
* “Originalni naziv ove igre je Solitaire, §to znaci osamljen.

Prema legendi, igru je izmislio neki francuski grof dok je bio zatocen u poznatom
zatvoru Bastille u Parizu. Sto je za igru potrebno? Veliki papir, olovka, 32 zetona
* (ili zrna graha, kemencica, novéica ili sL.) i - strpljenje.
Prvo nacrtajte plocicu za igru na velikom papiru (pogledajte skicu). Postavite
svaki Zeton na svoje mjesto, a sredisnje mjesto, centar, ostavite prazno. Igrac
pomice zetone “preskacuci” vodoravno ili okomito preko drugog zetona, alinei
- dijagonalno. Pritom “jede” onaj zeton koji preskace. Cilj igre je ukloniti §to vise
Zzetona (uspjeli ste ako vam ostane samo jedan).
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DODAJ NARANCU
Za tu igru u Irskoj se najéeice koriste 1 2 P
narance, iako moze posluziti i bilo &to

drugo sli¢nog oblika i veliine, Ekipe ﬁ? w *
imaju jednak broj igra¢a. Prvi igra¢

iz svake ekipe stavlja naranéu ispod ﬁ ﬁ ﬁ
brade. Na dogovoreni znak naranéu

treba predati drugom igraéu, a on ﬁ * ﬁ
dalje, trecem, i tako do zadnjeg igraca, a pritom se ne Smiju
sluziti rukama. Pobjeduje ona ekipa ¢iji igraci uspiju prvi dodati
naran¢u do zadnjeg igraca.

VODENA SKOoLIcA jedna je od mnogobrojnih verzija skolice koju igraju’ djeca u Nizozemskoj.
Za potetak skicirajte skolicu, kao &to je prikazano. Kako se igra? ]

Prvi igra& baca svoju plogicu u polje 1 i sko¢i na jednoj nozi na 1,
zatim na 2, odmara se na 3 i opet skate na 4 i 5. Mora presko¢iti
vodu i docekati se na obje noge na polju br. 6, zatim skoéitina 7 8,
odmoriti se na 9 na obje noge, skoéiti na 10 i vratiti se istim putem
na pocetak igre. Iz igre ispada svaki igra& koji pogrijesi u sljedecem:
sko&i na pogresnu nogu, stane na crtu, ako plodica promasi zeljeno
polje ili dodirne vodu. Kad igra¢, skakucudi na jednoj nozi, stigne do
polja 10 i vrati se uz povremene odmore, mora tri puta obidi skolicu
skacuci! Tko prvi u tome uspije — pobjeduje u igri. 2|
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* BUNDEVAR - Izaberite jednog igra¢a da bude Bundevar.

ﬁ 2 ﬁ On svakom igracu-bundevi daje broj, a zatim staje u krug.
Pocinje dijalog.

ﬁ Bundevar: U mojem vrtu ima 5 bundeva (ili bilo koji drugi broj).

)
: Bundeva broj 5: Zasto 5 bundeva? ;

\

i

Bundevar: Ako ne 5, koliko onda bundeva?
Bundeva broj 5: 12 bundeva (na primjer).
w ﬁﬁ Bundevar: U mojem vrtu ima 12 bundeva.
Bundeva broj 12: Zasto 12 bundeva?...

Igra se nastavlja sve brze i brze. Ako se igra& zbuni ili zaboravi odgovoriti, ispada iz igre,
Pobjednik je onaj igra¢ koji ostane posljednji.

Drveni lutak Pinocchio i njegove avanture dobro su poznati djeci u cijelom
svijetu, ali malo je njih koji znaju da je Pinocchio nastao u Italiji.

Procitajte knjigu ili pogledajte film "Pinocchio”.

PAP- Ee

p:g: &:E;;i: C:‘éoule 1Ef'a po.gat.i?nja koja PDtjf.ée jos iz stare Gréke. Cilj je jednostavan: treba to¢

ey sakﬁjeg;ek hzml paran ili neparan :bf?] zrna graha. Potrebno je 5-6 zma graha za svakog i

Dl ey tov ?‘an; gl'-aha u m?cu i pita protivnika: “Par ili nepar?” Protivnik pogada,

bt it o °mj;1: L POk??eEFl koliko zrna graha ima u ruci. Ako je protivnik pogodio, i

L pefr Rz, fco 1€ Doy esio, onda on mora dati zrno graha prvom igracu. Igraci mije
gra se nastavlja sve dok jedan od igraca ne ostane bez ijednog zrna graha.





