IGRIFIKACIJA NASTAVE |
PRICANJE PRICA

~ diseminacija Erasmus projekta:
“Skola je fora — zal GRAJMO se i ucimo! —

Drugi struéni skup ZSV-a vjerougéitelja OS i SS Krapinsko-zagorske zupanije
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Ugradi svoje

Iskustvol!!!

« PRIPOVIJEDANJE JE PRECICA ZA VECINU VJESTINA ZA KOJE ZELIMO DA IH
UCENICI RAZVIJU U SKOLI (JEZIK, VJESTINE PISMENOSTI, LOGICKO
RAZMISLJANJE, KRITICKO RAZMISLJANJE, KULTURNA SVIJEST, KREATIVNOST,
MEDULJUDSKI ODNOSI, EMOCIONALNA INTELIGENCIJA...).







Kao ljudska bica smo predisponirani za pricanje i
slusanje dobrih prica, zasto obrazovni sustav to
cesto izbjegava i negira?



Matematika
ili.....ZADAJTE
UCENICIMA DA

putem
matematickih
zadataka predstave
ISUSA!

...a onda slijedi
pri€anje pric¢a




~r

L IGRIFIKACIJA U OBRAZOVANJU -/
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gemifikacija




Na temelju slike
napisite svoju
definiciju

igrifikacije!

https://bit.ly/ZABOK?2

Qo &2

i .

https://padlet.com/marica ceIiak/lub9b816m05x8hT\{ u | ,


https://bit.ly/ZABOK2
https://padlet.com/marica_celjak/1ub9b816m05x8htk

— POMOCVNO SREDSTVO ZA PREVLADAVANJE NEDOSTATKA
ANGAZMANA | INTERESA ILI DOSADE U OBRAZOVANJU

'

Koristenje
elemenata
igre

Dinamika — percepcija i1 iskustvo igre, a ukljuCuje

v v . . v/
elemente kao Sto su crtez, narativni stil, cil].
Mehanika — set pravila, tj. ono Sto igru pokrece J
naprijed.

*Elementi koji sluze za vrednovanje igraca/u€enika.

- °C J



o IGRIFIKACIJA AKTIVNOSTI U SVRHU
OSTVARENJA ISHODA
-koristenje elemenata igre u nastavi
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~ ELEMENTI, STRATEGIJE, MEHANIKA, DINAMIKA

- PRAVILA, CILJEVI, ISHODI — jasno postavljeni/definirani na svakom koraku puta
- PRICA/POTRAGA

IZAZOVI/IRAZINE - RAVNOTEZA izmedu izazova (problema) i vjestina,
napredovanje

POMOC/SANSE/PONAVLJANJE NIVOA — MOTIVACIJA i prilika za napredovanije
POHVALE/NAGRADE — BODOVI, ZNACKE, RANG LISTE (NATJECANJE)

o’

TRENUTNA POVRATNA INFORMACIJA NA DJELOVANJE
TIMOVI — CEKANJE NA RED, SURADNJA
OSTVARENJE ISHODA — ,SEF” BITKE, PUTOVANJE HEROJA
ZABAVA
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.. * PREDNOSTI PRIMJENE IGRIFIKACIJE

v'poticanje viSe razine ukljuCenosti igraca (uCenika) te

v'sadrzaj igrifikacije postaje privlac¢niji (tj. ono Sto se treba
nauciti).
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v'postizanje zeljenih ciljeva i u€inaka unutar kraceg vremenskog
perioda.

v'stvaranje mogucénosti za dizajn, nadgledanje (opazanje) i
utjecanje na ponasanje sudionika. -



\ * PREDNOSTI PRIMJENE IGRIFIKACIJE )

" v'emocionalni stav u¢enika prema igri je pozitivniji nego prema
"klasichom nacinu" ucenja.

et

v'ucenici duze pamte kroz igru naucene sadrzaje pa je i razina
primjenjivosti tako steCenog znanja visa.




\ - PREDNOSTI PRIMJENE IGRIFIKACIJE
v” v'igre simulacije pozitivno utjeCu na osjecaj kontrole situacije,
okoline i vlastite sudbine jer uCenik stjeCe dragocjeno iskustvo

koje inaCe ne bi mogao steci.
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* IZAZOVI PRIMJENE IGRIFIKACIJE

o nedostatak precizno definiranog cilja moze umanijiti razinu ucinkovitosti u usporedbi s
primjenom tradicionalnih metoda.

o ponekad je teze posticCi ravnotezu izmedu obrazovnih komponenti i komponenti same
igre.




..lgrajmo se




TKO ZELI BITI MILIJUNAS

Koje jos igre koristite ,
a baziraju se na

kvizu?

BIT.LY/RNOSBEDEX

S/


https://bit.ly/RNOŠBEDEX

bit.ly/PISANICE




\-/DAN NOC MOZE BITI | U SVRHU VREDNOVANJA
- (UCENJE KAO UCENJE ILI VREDNOVANJE
NAUCENOG AKO KORISTIMO PLICKERS

https://lvoutu.be/ni30}Inxbl0



https://youtu.be/ni3OjlnxbI0
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- ...IGRAJMO SE ZABAVNIH PITANJA KOJA Mt
2 TRAZE OZBILJNE ODGOVORE

JE LI VODA KOJU DANAS PIJEMO
ISTA KAO | ONA KOJU JE PIO
ISUS? OBJASNI|I ODGOVOR!!!







o | JOS NEKE POZNATE IGRE...

Prvi Poznati \
knez

KONACNO RIESENIE
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Potragauza blagom |

drustvene igre

https://bit.ly/
ZABOK?22
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https://bit.ly/ZABOK4

Zadatak za sudionike



https://bit.ly/ZABOK4

\/ Potraga za blagom i drustvene igre uz Bookwidget i Genial.ly \/
ookwidget F 3 Genial.ly

@ https://www.bookwidgets.com/ https://genial.ly/

BOOKWIDGET je digitalni alat koji sadrZi preko 40

razliCitih predloZaka za izradu interaktivnih vjezbi. © e o 2 = HiSmbniics &

i i - i i i Presentations il D . “
Koristi se na racunalima, tabletima, pametnim ‘ ——
telefonima. e

Py Ry S O B o
’\?@'\o’ Of

Quizzes o Y ¢ é 2
s | Tangram NP Secret o |E= X
o, £ Word o & j
Escape games 4 I *}V —— o ? o “ = @ 3
Interactive image b Y A g % ¢ 7, DOIEIR! > = TR =
Video presentation TANGRAM GAME SECRET WORD ANIMAL RACE

Guide
{ a‘g:.ﬂ.-‘ °

Training materials &% °

More
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Blank creation

Bookwidget — sadrzaj i
dijelienje



https://www.bookwidgets.com/play/l4AfVYq6-iQAEM155_AAAA/3CSPF3K/bookwidget
https://www.bookwidgets.com/play/l4AfVYq6-iQAEM155_AAAA/3CSPF3K/bookwidget
https://www.bookwidgets.com/
https://genial.ly/
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Zmije i ljestve
RAZLGMCI

Baci kackicu!
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THINGLINK

https://bit.ly/ZABOK3
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\/ ~...MOGU LI MOJI VJEROUCENICI BITI

'

® SUPERHEROJI VJERE ?!!!
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HVALA NA PAZNJI!




