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STRUTTURA DEL CORS0

FORMATORI Il direttore del corso
Dott. Vitor Costa, Docenti
universitari dell’universita di
Lisbona, Docenti del gruppo CREF

GRUPPI: 22 PERSONE DI 8 Paesi
Europei (Italia, Spagna, Francia,
Germania, Estonia, Slovenia,
Romania, Polonia)

LEZIONI IN AULA

CREF EDUCATION PORTUGAL

VISITA A SCUOLE
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Ocse: 3 docenti su 4 avrebbero bisogno di

Promuovere 'uso delle nuove tecnologie

nell’insegnamento e nell’apprendimento bt
Migliorare le pratiche di insegnamento attraverso un
approccio collaborativo fra gli insegnanti
Sperimentare strategie per potenziare le abilita digitali
Sperimentare e sviluppare nuove pratiche di

apprendimento e di insegnamento ;R':‘?LES‘;EAIZW —
Osservare differenti ambienti e classi che sperimentano @ oo —
metodologie e strumenti di insegnamento innovativi oo e Rimaedlemnisedtintage.
Sperimentare strategie per la creativita, I'innovazione in e e

www.orizzontescuola.it

classe e tecniche per un insegnamento personalizzato
Realizzare il cooperative Learning
Promuovere 'apprendimento basato su problemi
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Documents

ONLINE WEB TOOLS
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OneDrive _box )
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* Free online space to store files. Account needed.

\-.

* You can access your drive/box on the web or install an app on your computer, tablet
or phone.

* If you have the app, anything you add to those spaces will automatically show up on
all your computers or phones.

: Docs Sheet ] Slides HF rms
*You can keep documents private or share them with others. - Google E B :

Google prive

* Easy to create, share, edit and comment on documents.

* Facilitates team work: Everyone can work together in the same document at the
same time.

* Edit documents on any device (app or browser) no particular programs required.
Works with Office documents (import / export).

*All of your changes are automatically saved as you type.



life coach motivator discovery guide
trip coordinator Negotiator cheerfeader
rule enforcern &5& sp&n&y role model
organizer reality checker fund raiser
nese wiper /Tspec/alist -nselor
Fantivriting experes dream insdller mediator

troth detector entertainer TLrainer
cvent planner scheduler dgcorator



vintage social networking
LinkedIn Pinterest YouTube
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¢ "Flusso unidirezionale" di informazioni.
¢ Gli insegnhanti parlano spesso
e Appunti, libri di testo

e Piu enfasi alla teoria senza situazioni di
vita pratica e reale.

e APPRENDIMENTO basato sulla
memorizzazione



STIMULATING CREATIVITY AND INNOVATION

L'aula, al giorno d'OGGI, € un ambiente
dinamico, che riunisce studenti di diversa
estrazione con varie abilita, personalita.
esigenze individuali

Pensiamo troppo ai
metodi efficaci di
insegnamento e non
abbastanza ai metodi
efficaci di
apprendimento

L'INSEGNAMENTO OGGI DEVE COMPRENDERE DUE COMPONENTI IMPORTANTTI:
SENDING and RECEIVING delle informazioni

Con metodi innovativi —) migliora il processo di apprendimento.

Non ci sono piu studenti, che si siedono e ascoltano.
Vogliono esplorare, fare, essere coinvolti



TEACHERS DIGITAL COMPETENCES - DicComeEDu

INSEGNAMENTO

richieste in rapida evoluzione

necessita di nuove competenze
ubiquita di dispositivi e applicazioni digitali

sviluppare competenze digitali
Il quadro europeo per la competenza digitale degli educatori
(DigCompEdu) descrive cosa significa per gli educatori essere
digitalmente competenti.

https://ec.europa.eul/jrc/en/digcompedu/supporting-materials

L'attenzione non € sulle abilita tecniche ma su come le tecnologie
digitali possono essere utilizzate per migliorare e innovare
insegnamento e apprendimento


https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu/supporting-materials

ACHERS DIGITAL COMPETENCES - DicCoMPEDU
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Pratiche di insegnamento
e apprendimento

Pratiche di insegnamento

Guida e supporto agli studenti

Apprendimento

“ﬁm: collaborativo Favorire le
professionale Risorse digitak Aosventieoeio Valorizzazione delle SR S
aut%regolato potenzialita degli 7
studenti
Alfabetzzazione
Comunicazione all'informazione
organizzativa Selezionare le risorse digitali . e ai media
: Accelss:.bu.:ta Comunicazione e
Collaborazione professionale |C'9v°’e e ngpdlf\‘c_ore e inclusione collaborazione digitale
e risorse digitali

: fferenziazione e Creazione di
Pratiche riflessive Differenziazions s i
Gestire, pro(e?gefe personalizzazione CONTeNL: Chgs
e condividere le

A - il ? A Uso responsabile
Crescita professionale risorse digitali Partecipazione ﬁdugﬂale

attiva

Risoluzione
Strategie di valutazione di problemi

Analisi dei dati
del processo di
apprendimento

Riscontro sull’apprendimento
€ pilanificazione didattica



I Mentimeter

E’ un sistema cloud based per creare sondaggi online
e che consente dunque di esprimere il proprio giudizio
votando in tempo reale i temi di interesse trattati,
attraverso cellulari, tablet o computer.

Per creare un sondaggio occorre registrarsi su
www.mentimeter.com, mentre per votare basta andare
su www.menti.com .

0 Mentimeter

Da you understand the purpose
of today's workshop?



http://www.mentimeter.com
http://www.menti.com

Creative Teaching with ICT

KAHOOT
QuIZIZZ
SOCRATIVE
MENTIMETER
FLIPPING BOOK
BOOK CREATOR

CROSSWORDS
DOODLE

SOCRATIVE
KAHOOT

AUTOCOLLAGE
WORD ART
PHOTO STORY
EMAGE
GENIALLY
SCRATCH
PLICKERS
PREZI
POPPLET
VOCAROO

PINTEREST
ACTIVE INSPIRE
EDMODO
EDPUZZLE
STORYBIRD
SLIDESHARE
WEVIDEO

LEARNINGAPPS.ORG

DUOLINGO
THINGLINK



QUIZIZZ

QU'Z'ZZ Find a quiz Join a game

Motivate students
and reclaim your time.

Free self-paced quizzes to review, assess, and
engage—in class and at home.

Get Started >

Already using Quizizz? Log in

Used by more than 10 million
teachers, students, and parents

%

ACCENDERE IL CELL

COLLEGARSI AL SITO
QUIZIZZ.COM

JOIN
ENTER CODE ...

PLAY AND ENJOY!!!!


https://quizizz.com/

ATTIVITA’' CLIL 3I E 3L LINGUISTICO

1. MODALITA’ FLIPPED
Circonferenza nel piano Euclideo

2. A GRUPPI i ragazzi hanno creato un questionario
con QUIZIZZ lavorando un po’ in classe e un po’
a casa

3. PRESENTAZIONE IN CLASSE del lavoro svolto e
somministrazione del questionario ai compagni

4. IN LINGUA INGLESE alla presenza del prof. di
inglese

5. VALUTAZIONE orale del lavoro svolto






Future
Classroom
Lab



Materiale a disposizione

Chiavi cromatiche
Videocamere ad alta definizione
Camere digitali
Fotocamera a fogli mobili
Software di editing video
Apparecchiature di registrazione

Registratori di dati
Robots
Microscopi
Laboratori online

3D models
Dispositivi mobili: laptop, netbook,
tablet, smartphones

Materiali didattici in formato
. . DEVELOP
digitale INTERACT
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"...Learning activities should be
flexible enough to permit free play
for individuality of experience and yet
firm enough to give direction towards
continuous development.”

(J. Dewey)



"Educators can no longer stress passive
reception of information through
memorization and recall, but need rather
to foster skills in information gathering,
evaluating, source quality, collaborating,
problem-solving and knowledge creation...”

(J. Dewey)



STE Science, Technology,
Engineering, Mathematics

Science eTechnology e« Engineeringe Arts ¢ Mqthemths
I D |




!
|
|
|

v
L

Learning Intentional Professional
culture Content Educator

| Make-up Exam
Questions

ges Sts. to think
deeply about their
g :

A few
strategies...

- Pose a question.

- Give Sts. time to think and
write a short response.

- Turn to peer to compare
responses.

- Have pairs share with the
larger group.




Jigsaw.

- Each member of a group is
asked to complete part of an
assignment,of collect some
piece of information.

-+ Inthe end, allthe members
of the group jon togetherto. |

forma finished product.




What is collaborative writing?

‘an inventive process and reflexive
relationship through which two or
more writers synthesize their
individual perspectives to create a
new, shared voice through which to
compose texts ... three basic qualities
... reflexive dialogue ... invention —
[creation of texts to explore ideas] ...
continuity ...” (Duffy and Pell, 2013:
251




“Escola de Boa Agua” a Quinta do Conde




(0SA STINTENDE PER INNOVAZIONE!
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“qualcosa di nuovo”

“un nuovo metodo o dispositivo”



ACTIVE LEARNING

Innovazione nella didattica

What | hear, | forget significa veicolare i contenuti
in modi nuovi, usando la
What | see, | remember tecnologia per coinvolgere gli

alunni e renderli attivi nel
What | do, | understand loro processo di apprendimento.

Ogni volta che facciamo una
scelta, impariamo qualcosa.



After 2 weeks,

we tend to remember
/ N \ + 10% of what we READ
' Hearing \ + 20% of what we HEAR

\ * 30% of what we SEE
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* 50% of what

we SEE & HEAR
Participating in a Discussion * 70% of what
Giving a Talk we SAY

* 90% of what
we SAY & DO




Tecnologia come strumento per Don’t make the mistake of adding technology

and changing nothing else.
[ ‘ La tecnologia da sola non accresce
- L’apprendimento ma ci offre strumenti per
esplorare 5 sperimentare creare un ambiente di apprendimento nel

quale 1’alunno abbia un ruolo attivo e possa
sviluppare le competenze del XXI secolo.

creare pensare e conoscere

WHAT ARE 2 1ST CENTURY SKILLS? THESE 4 C’s:

C e FC

COMMUNICATION CRITICAL CREATIVITY
THINKING .

Sharing thoughts, Working together to Looking at problems in Trying new approaches
questions, ideas & reach a goal. Putiing a new way and linking to get things done equals
solutions talent, expertise, learning across innovation & invention
and smarts to work subjects & disciplines




Innovative Methods of Teaching

Wil S PROBLEM BASED LEARNING

Traditional Learning

Told what we

Il punto di partenza e un
need to know

quesito da risolvere

Problem Based Learning (PBL)

Identify what
we need
to know
QREF EDUCATION PORTIER

- Si attivano la capacita di autoapprendimento, di collegare
informazioni e conoscenze per svilupparne di nuove.

- S1 deve pensare criticamente ed analiticamente.

- S1 devono cercare soluzioni.

— S1 usano varie risorse per Ll’apprendimento.



CREATIVITA'

Creativity i1s combining things in a
different way so that when you look
at them you see something else.

mowents




Timelines

Beginning,
Middle, End

Ideas for using
Popplet in the
Classroom

Visuals for content
= vocabulary

Thinking Web
(Brainstorming,
Mind Maps)

z//

Cause & Effect

[VIRGINIAISFOR |
TEACHERS

“thinglink..

Touch the future of images

Blabkerize:

An online tool that helps
you easily create TALKING
pictures!

Technology Integration for
your Upper Elementary
Classroom.



https://www.thinglink.com
http://popplet.com
https://blabberize.com

Word Default Default Default

D [ Word Art B{SAVE  WORDER «ISHAREv  LDOWNLOAD~ @ PRIVATE~
WORDS ¥ Visualize ndo edo | @Edt  @lock | C Reset
Fan Bimport | +Add - Remove 4Up ¥ Down  Clear
~J ! =
e ,

Art Default Default Default

Alcune 1idee:
- far scrivere all’alunno cosa pensa
0 cosa sa di un argomento;
- fagli creare un WordArt con le

parole chiave di un argomento per e Some
poi esporlo; —
- mettere parole di una poesia o di wavour

STYLE

una canzone e chiedere all’alunno
di scrivere delle frasi usandole;

- far creare a gruppi una nube con
parole derivanti per associazione
da una parola data e dare poi la
nube ad un gruppo diverso affinché
crei una storia.


https://wordart.com
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QR CODES WITH LOGO, COLCR AND MORE

SMS Generator!
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https://www.classtools.net
https://learningapps.org
https://www.qrcode-monkey.com

% The best teachers are
thosewho showyou
where to look, but

don'ttellyou

E t .
‘t ’
. ~‘3 .‘.

' T

/‘\
what to see.

'/, Alexandra K. Trenfor
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