VIJF EN TWINTIGEN

· Maak 2 teams beide hebben een dobbelsteen
· Spel wordt gespeeld in estafettevorm
· Je rent naar de dobbelsteen en gooit. Loopt terug en tikt de volgende aan.
· Bij het aantikken noem je het totaal gegooide aantal.
· Je moet precies op 24 uitkomen

SOMMEN ESTAFETTE
 
Spel
•Verdeel de kinderen in groepjes en laat ze in een rij staan.
•Leg een aantal meter verderop voor elk groepje kaartjes met sommen neer.
•Geef elk groepje een stapel met antwoordkaartjes.
•Om de beurt mag de voorste een antwoordkaartje pakken en naar de sommen rennen.
•De speler legt het antwoord boven op de som.
•Het groepje dat als eerste alle sommen goed heeft gemaakt, heeft gewonnen.



GOOI EN BEDEK HET CIJFER
[bookmark: _GoBack][image: ]
· Gooi met de dobbelsteen en ren naar de kaart. Bedek het cijfer wat je gooit met een pittenzakje.
· Of als je de nummers los hebt met pylonen.
· Welk team is als eerste zijn pittenzakjes of pylonen kwijt


[image: ]KLIMTWISTER 

Plak cijfermatjes/ cijfers of gekleurde schijven verspreid op het klimrek. Manier 1: Gooi met een dobbelsteen om te bepalen naar welk cijfer je moet klimmen. Je kunt met kaartjes van handen of voeten nog toevoegen of je het cijfer met een hand of een voet moet aantikken. Manier 2: Draai aan een twisterschijf om te bepalen met welke hand of voet je naar welke kleur schijf moet klimmen. Manier 3: Combineer cijfers+ een hand of voet door zelf kaartjes te maken.



[image: http://2.bp.blogspot.com/-22_dUGFKJ6A/UTrkwQynbTI/AAAAAAAAPSQ/LB2I-yrelH0/s1600/Skip+Counting+by+Five+and+Gross+Motor+Fun+(1).jpg]
image1.emf
 


image2.jpeg
. =i
AN |





image3.jpeg
with Gross Motor Fun




