
 

 

 

 

 

 

 

1. Τίτλος/Όνομα παιχνιδιού  

2.  Μαθησιακός στόχος:  Τι θα μάθουμε? (π.χ. 

γραμματική, συντακτικό, γενικές γνώσεις κλπ)   

 

 

3. Υλικά: Τι θα χρειαστούμε; (π.χ. πιόνια, ζάρι, 

Κάρτες ερωτήσεων, ταμπλό κλπ.) 

 

 

4. Περιγραφή παιχνιδιού/ Κανόνες  

 

 

 

 

 

5. Παραλλαγές  

 

 

 

 

 

6. Οι συμβουλές μας 

 

 

 

 

 

 

 

… vor der Pause! 


