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Opcions per
al llenguatge

Pauta 1 1.1.0ferir maneres per poder personalitzar com es mostra la
Opcions de | informacié
percepcio 1.2.0ferir alternatives per la informacioé auditiva A l'aula es fa servir Power Point amb els conceptes clau, imatges que
exemplifiquen els continguts i pautes de treball.
Un altre recurs que es fa servir és un video introductori a la Prehistoria de
Academia Play, enllag: La Prehistoria en 6 minutos
1.3.Oferir alternatives per la informacid visual
Pauta 2 2.1. Clarificar vocabulari i simbols A través del Power Point s’explicara el vocabulari nou de la forma de visual

possible. Evidéncia: Qué és un mapa conceptual?

2.2.Clarificar sintaxi i estructura

2.3.Ajudes per descodificar simbols, notacions
matematiques i textos

2.4.Promoure la comprensié entre diferents llengies

A pesar de que la classe es realitza en catala, es preveu fer activitats on
I"alumnat hagi d’utilitzar un altre idioma per a propiciar el plurilingtiisme. En
aquest cas, la unitat didactica proposa una activitat interdisciplinaria amb
EViP i Castella. Evidencia: Presentacid del projecte

2.5.1l-lustrar en clau no linglistica els conceptes clau

A través del Power Point s’explicara el vocabulari nou de la forma de visual
possible. Evidéncia: Qué és un mapa conceptual?

Pauta 3
Opcions per

3.1.Activar coneixements previs

Es creara una pluja d’idees a partir de les respostes individuals dels alumnes

a una rubrica KPSl inicial. Evidéencia: KPSl inicial




ala 3.2.Ressaltar idees importants, caracteristiques essencials i
comprensié | relacions

Una de les activitats proposades és la creacié d’un navol de paraules amb
els conceptes essencials de la Prehistoria. Evidencia: WordArt de la
Prehistoria

3.3.Guiar el processament, visualitzacid i manipulacio de la
informacié

Durant la unitat didactica la professora proporciona bases d’orientaciéo amb
les pautes a seguir per a realitzar les activitats, un exemple de base
d’orientacid és el WebQuest que es pot consultar a continuacio: WebQuest

3.4.Maximitzar la memoria i generalitzar a nous contextos

La generalitzacié a nous contextos es fara a través de la interdisciplinarietat.
En aquesta unitat didactica tenim dos exemples. El primer seria la creacid
d’un comic i el segon és la col-laboracid transdiciplinaria amb tecnologia pel
que fa a 'autoavalucié i millora del portafolis digital.

Punts 1.1 a 3.4. (punts de verificacid)

EVIDENCIES DE COM IMPLEMENTAR-HO

Opcions per
a I’expressio

Pauta 4 4.1.Variar els metodes de resposta i navegacio
Opcions per
a l’accio 4.2.0ptimitzar I'accés a eines i tecnologies de suport A I’hora de fer servir les eines digitals la professora explicara quines son les
fisica pautes més adequades per a fer-les servir. Evidéncia: Com fer un projecte
Padlet.
Pauta 5 5.1.Utilitzar diferents mitjans per a la comunicacié Una de les activitats d’aquesta unitat didactica és la creacid d’un eix

cronologic. Com que aquesta activitat sol presentar dificultats en una part
de I'alumnat de primer d’ESO, es proposara en dues parts: la primera es fara

ila en paper ila segona es donara I'opcié de poder-la realitzar a través del
comunicacio Padlet. Evidéncia: Eix en paper
5.2.0ferir eines per a la construccié i composicio
5.3.Donar suports graduals per assolir la autonomia
Pauta 6 6.1.Guiar per a un bon establiment dels objectius
Opcions per
ales 6.2. Ajudes per a la planificacid i desenvolupament A I’hora de fer servir les eines digitals la professora explicara quines son les




funcions
executives

d’estrategies

pautes més adequades per a fer-les servir. Evidéncia: Com fer un projecte
Padlet.

6.3.Facilitar eines per a la gestid de la informacid i els
recursos

6.4.opcions per a millorar capacitat de seguiment dels
processos

Punts 4.1. a 6.4. (punts de verificacid)

Principi 3: Proporcionar diferents mitjans per a la motivacid i implicacid

EVIDENCIES DE COM IMPLEMENTAR-HO

Pauta 7 7.1.0ptimitzar autonomia i eleccié individual
Opcions per
captar 7.2.0ptimitzar rellevancia i autenticitat Es capta I'atencié de I'alumnat a través d’'imatges de restes que varen
I'interes pertanyer a Otzi i del comic: Otzi, por un pufiado de dmbar que utilitza la
historia real d’aquest personatge per a fer una hipotesi de com varen ser
les seves Ultimes hores de vida.
7.3.Minimitzar distraccions i amenaces
Pauta 8 8.1.Ressaltar metes i objectius A l'inicii al llarg de cada unitat didactica s’explicara o es recordara els
Opcions per objectius d’aprenentatge. Evidéncies: Power Point Objectius
mantenir De la mateixa manera es compartiran les rubriques d’avaluacié amb
I'esforgila I'alumnat. Evidéncies: Rubrica avaluacid
persisténcia 8.2.Variar el nivell d’exigéncia per a que els reptes siguen
assolibles pero motivadors
8.3.Fomentar col-laboracié i comunicacio L'unitat didactica preveu el treball col-labaratiu en grups heterogenis de 4
o 5 persones per a fomentar I'aprenentatge per col-laboracid entre iguals.
8.4.Augmentar avaluacié formativa
Pauta 9 9.1.Promoure bones expectatives per a optimitzar la




Opcions per | motivacié

I"autoregulacio | 9.2.Ajudar a desenvolupar estratégies i capacitats
d’afrontament

9.3.Fomentar autoavaluacié i reflexio Al llarg de tota I'unitat didactica es reservara moment per I'autoavaluacid i

la reflexio tant individual com de grup. La ud comeng¢a amb una rubrica
KPSi, a meitat de 'ud es revisara el desenvolupament amb una Rubrica
Portafolis digital i per finalitzar es fara una coavaluacié del projecte.

Punts 7.1. a 9.3. (punts de verificacid)



